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Slovo úvodem 


Počítače, hry a internet již pro nás nejsou ničím zvláštním. Přesto kombinace těchto tří fenoménů - tedy hraní 
počítačových her po internetu — má stále nádech něčeho nedostupného. Většina z nás hraní on-line her či 3D ak- 
cí prostřednictvím internetu považuje za cosi drahého a nedostupného. 

| u nás se ale pomalu blýská na lepší časy. Do domácností začaly pronikat první kabelové modemy a ISDN lin- 
ky již nejsou luxusem, který si mohou dovolit pouze zahraniční firmy. Navíc s rozjezdem prvního profesionální- 
ho herního serveru GameZone (na jehož tvorbě a provozu se redakce GameStaru významě podílí) dostávají šan- 
ci si zahrát své oblíbené 3D akce, strategie či závodní hry i majitelé modemů - GameZone je totiž soubor výkon- 
ných herních serverů pro Half-Life, Ouake III, Unreal Tournament, Ouake II, Age of Empires a mnohé další hry, 
umístěný u společnosti Internet On-Line - jednoho z nejvýznamějších providerů v páteřní síti českého internetu. 

Myslíme si, že éra on-line hraní klepe už i na vaše monitory - a protože chceme, abyste na ni byli dobře při- 
praveni, sestavili jsme pro vás příručku, která vás blíže seznámí s tím, co se dnes na internetu nejvíce hraje. On- 
-line hraní je ale natolik široký pojem, že jsme se soustředili pouze na to nejzajímavější - tři nejpopulárnější akč- 
ní hry a zejména jejich modifikace. 

Naše díky tak nepatří jen týmům, které stvořily ony tři geniální akční hry, ale také stovkám autorů modifika- 
cí, kteří pro nás, hráče, bezplatně vytvářejí nové a nové herní styly a starají se tak o to, aby nám hraní on-line ne- 
zevšednělo. Víme, že modifikací jsou řádově stovky pro desítky různých her, ale snažte se pochopit, že nebylo 
v našich silách všechny otestovat a popsat. Na to by nestačilo ani pět šísel samotného GameStaru, natož pak ta- 
to příručka. A tak jsme pro vás vybrali pár těch podle nás nejzajímavějších a nejhranějších pro nejpopulárnější 
akční hry současnosti. 


Vaše redakce 
P. S. Některé z modifikací mají desítky (či dokonce stovky) MB a majitelé modemů by je asi těžko stahovali. Pro- 


to jsme se rozhodli připravit speciální CD „3D akce Ainternet", které bude v prodeji na Invexu. Více se do- 
zvíte v zadní části příručky na straně 48. 


Mež začnete hrát 
Jak se připojit k internetu? 


Následující odstavce by vám měly pomoci s výběrem co mož- 
ná nejjednoduššího způsobu připojení k síti internet. Kromě 
možnosti hraní on-line her tak získáte přístup k službám elek- || Vytvořitnové 
tronické pošty, sítě www a kespoustě dalších vychytávek, o kte- Pipe 
rých si povíme při nějaké vhodnější příležitosti. Zkušení inter- 
netoví mágové nechť prominou zaměření textu spíše na začí- 
nající jedince. 


Výběr počítače 

Hraní počítačových her je obecně náročné na hrubý výkon procesoru, ale i na multimediální schopnosti vašeho 
pécéčka (rychlá 3D grafická karta, kvalitní zvuková karta atd.). Na druhou stranu samotné připojení na internet 
nezatíží počítač více než běžný textový editor. Z těchto dvou základních postulátů plyne jednoduchá poučka - 
pokud máte alespoň průměrný herní počítač (tzn. fungují-li vám hry a dema z našich CD), máte zároveň dosta- 
tečně rychlý stroj pro on-line hraní. Pro názornou ilustraci může posloužit „klasické“ PC s procesorem Celeron 
a nějakou novější verzí operačního systému Windows (95 a vyšší). 


Výběr typu připojení 
Pro našince je stále nejdostupnějším způsobem připojení k internetu přenos dat po běžné telefonní lince (tzv. di- 
al-up). Alternativní způsoby připojení jsou zatím buďto nepříliš rozšířené (čekatelé v několikaměsíčních pořadní- 
cích kabelových televizí by mohli vyprávět), nekřesťansky drahé (letmý pohled do ceníků bezdrátového připojení 
mluví za vše), nebo pouze jednosměrné (ano, to je podstata produktů firem propagujících levné satelitní spoje). 

Největší investici při zřizování dial-upu představuje nákup modemu. V poslední době se roztrhl pytel s nabíd- 
kami velmi levných typů, takzvaných „winmodemů“. Za jejich nízkou cenou stojí fakt, že velkou část komunikač- 
ní zátěže přebírá procesor počítače, takže není nutné osazovat modem drahou elektronikou. Jejich hlavní nevý- 
hoda se plně projeví ve chvíli, kdy má procesor více práce - běh všech programů se citelně zpomalí. Chcete-li hrát 
hry po internetu, doporučujeme rozhodně nákup „plnohodnotných“ modemů (jejich ceny se pohybují řádově oko- 
lo tří tisíc korun), u kterých k podobným zpomalením systému nedochází. Volbu mezi externím a interním pro- 
vedením necháme na vás - obecně platí, že externí modemy jsou o něco dražší, ale zase se snadněji instalují (a jsou 
„plnohodnotné“). 

Jistou alternativu ke klasickému telefonnímu připojení představuje ISDN. Drobnou modifikací vaší telefonní 
linky lze docílit o něco vyšších přenosových rychlostí (cca o 30 %), stabilnějšího spojení a zejména podstatně rych- 
lejší odezvy internetových serverů (tzv. ping), která je pro hraní po internetu nejdůležitější. Problém představují 
vyšší paušální poplatky a nutnost nákupu speciálního modemu 
a adaptéru - ti, kteří chtějí jít s dobou a pořídit si domů ISDN, mu- 
sejí počítat s řádově desetitisícovou investicí. 


Výběr providera 

Máme počítač, máme modem, na řadu přichází výběr providera čili 
„poskytovatele internetového připojení“. Za tímto honosným názvem 
se skrývá firma, jejíž modem odpoví na vaše volání a de facto pro- 
táhne internetovou síť až k vám domů. Velká část providerů si za své 
služby neúčtuje žádný poplatek, takže se veškeré platby omezují pou- 
ze na provolané impulzy („modemový“ hovor se účtuje na podobném 
principu jako hovor hlasový). Část plateb poté směřuje ve formě po- 
dílu za provolané minuty do kapsy poskytovatelů. 

Pro účely hraní po internetu přes český server GameZone (www. 
gamezone.cz) je nejvhodnější připojení přes Internet On-Line 
(www.iol.cz), na jehož páteřní síti je server umístěný. GameZone, o kte- 
ré se více dozvíte na následující straně je prvním projektem svého dru- 
hu u nás - financuje a provozuje jej Internet On-Line, na jeho tvorbě 
se pak podílí i redakce GameStaru. 


Konfigurace spojení 

Každý počítač připojený na internet by měl mít náležité softwarové vybavení pro využívání jeho služeb. Nejpou- 
žívanější aplikací je takzvaný browser, pomocí kterého si lze prohlížet webové stránky tvořící páteř obsahu in- 
ternetu. Z dalších aplikací je užitečný poštovní klient a software pro vzájemnou komunikaci mezi uživateli (na- 
příklad ICO či mIRC). Vřele doporučujeme instalaci aktuální verze programového balíku MS Internet Explorer, kte- 
rý se distribuuje zdarma a lze nalézt na většině CD počítačových magazínů či u internetových providerů. 

Před prvním připojením je nutná konfigurace modemového spojení (Tento počítač/Telefonické připojení sí- 
tě/Vytvořit nové připojení). Tuto operaci doporučujeme samostatně provádět pouze zkušenějším uživatelům (v kaž- 
dém případě je nutné vědět alespoň adresy DNS serverů poskytovatele), ti méně zkušení by měli postupovat dle 
pokynů technické podpory příslušného providera (v případě IOL vám pomohou opět na čísle 0800 / 184 084). 
Z osobních zkušeností mohu potvrdit, že pracovníci technické podpory dokážou „poslepu“ provést uživatele bez- 
problémovou konfigurací připojení. 


Dostatečná rychlost 
Jaká rychlost připojení je pro hraní her dostatečná? Obecně platí, čím vyšší datová propustnost, tím lepší. Pro hra- 
ní většiny her je nutný minimálně modem 33,6 kb/s. Průtok ovšem není vše - důležitější je tzv. ping, tedy doba 
odezvy - čas za který data „dotečou“ na herní server a zpět. Vůbec největší význam hraje ztrátovost paketů — po- 
kud totiž dojde při přenosu dat ke ztrátě jejich části, neposílají se informace znovu (v neustále se měnící hře by 
. 5-20 ms u pevné linky 
© © 40-50 ms u kabelového modemu a ISDN 
© 120-150 ms u klasického modemu 
Ideální jsou pingy pod 100 ms, bez větších problémů se dá hrát do 150 až 200 ms (záleží na konkrétní hře), 
pingy nad 200 ms již hráče znevýhodňují a od 400 ms výše lze hrát jen Ultimu Online :-). 


Jak hrát na GameZone? 


Server GameZone (www.gamezone.cz) je na českém 
internetu ojedinělý počin, který bezplatně umož- 
ňuje všem zájemcům o on-line hraní svádět soubo- 
je snad ve všech nejpopulárnějších multiplayero- 
vých hrách - namátkou můžeme jmenovat Half-Li- 
fe, Ouake II, Ouake III Arena, Unreal Tournament, 
Age of Empires II a mnoho dalších. Díky systému 
on-line statistik umožňuje vedení přehledných vý- 
konnostních žebříčků a pořádání turnajů o hod- 
notné ceny. Díky umístění v páteřní síti českého in- 
ternetu je vhodný i pro majitele modemů, kteří si 
obvykle na zahraničních serverech nemohou zahrát 
kvůli příliš dlouhé odezvě serverů. Zatímco u za- 
hraničních serverů je téměř nemožné dostat se smo- 
demem pod hranici 200 ms, v případě GameZone je 
ping v rozmezí 120-150 ms samozřejmostí. 


Registrace 

Jste-li na GameZone poprvé a máte-li zájem o hraní některé hry, je nutné se na serveru zaregistrovat pomocí od- 
kazu na hlavní stránce. Po zvolení uživatelského jména s heslem a vyplnění několika statistických dotazů bude- 
te úspěšně zaregistrování do komunity GameZone. Jste-li členy některého klanu, vyplatí se přidat k přezdívce kla- 
nový identifikátor — na GameZone již působí několik desítek klanů, z nichž některé zde mají zadarmo hostované 
stránky. 


Stažení klienta 

Pro spouštění a hraní her na serveru GameZone je nutné si stáhnout a nainstalovat malý prográmek — GameZo- 
ne klient. Instalační soubor má necelý 1 MB, jeho download by tak neměl zabrat modemistům více než pět mi- 
nut. Po instalaci program zabírá cca 1,45 MB. Klient je nutný pro korektní přihlášení a spouštění všech her na 
tomto serveru. Poslední verzi instalační souboru jsme umístili i na naše CD, je ale často aktualizován, a tak si v bu- 
doucnu budete možná muset stáhnout nejnovější verzi. 


Spouštění her 
Zvolíte-li na hlavní stránce v horním menu položku hry, zobrazí se vám přehled všech dostupných her a jejich 
modů, spolu s aktuálním počtem hráčů, kteří se právě účastní příslušné hry. Pokud zrovna nikdo nehraje váš ob- 
líbený titul, nezoufejte — hráčská komunita na GameZone je nejaktivnější vždy večer a po celý víkend, kdy není 
výjimkou ani padesát najednou hrajících uživatelů. 

Každopádně předpokládejme, že již máte jasno v otázce výběru správné hry a jejího multiplayerového módu. 
Po stisknutí nápisu „start“ vedle názvu hry vás systém požádá o zadání uživatelského jména a hesla, po kterém 
následuje automatický start GameZone klienta. V této fázi se buďto můžete hned vrhnout do příslušné hry, ne- 
bo ještě strávit nějakou chvilku chatováním s ostatními připojenými hráči (někdy je potřeba dohodnout para- 
metry hry, rozvržení týmů atd.). 


Statistiky a turnaje 

V průběhu hry zaznamenává server GameZone všechny vaše úspěchy (i případné neúspěchy), které se ukládají do 
databáze. Výsledné statistiky (jak pro jednotlivé hry, tak celkové výsledky příslušných hráčů řazené dle libovol- 
ných kritérií) si lze velmi snadno prohlédnout na webových stránkách v rubrice s prozaickým názvem „statistiky", 
Ti úplně nejlepší probleskují také v malých ilustračních tabulkách, které jsou generovány jako „omáčka“ infor- 
mačních stránek. 

Specifickým rysem GameZone je vyhlašování turnajů. Jednotlivé turnaje mají svůj pevně daný začátek a ko- 
nec - každému, kdo se během této doby připojí do příslušné hry, se budou započítávat výsledky jak do statistik 
klasických, tak i do speciálních turnajových. Vítězové se mohou těšit na hodnotné ceny - připraveno je spousta 
her, videokazet, cédéček, ale i pár velmi zajímavých kusů herního hardwaru, podložkou pod myš začínaje a kom- 
pletní počítačovou sestavou konče. 

Těšíme se na vás na www.gamezone.cz 


Slovníček on-line hráče 


Modifikace - jakákoli obměna hry od jiné barvy vla- 
sů (i když tomu se dnes říká spíše skiny) až 
po zcela odlišná pravidla. 

konverze 

Respawn - označení místa, na kterých se objevíte 
poté, co jste byli někým rychlejším, hbitěj- 
ším a bystřejším posláni do věčných lovišť 
(tj. zastřeleni). 

Ping - hodnota udávající odezvu mezi klientem (tj. 
počítačem, na kterém hrajete) a serverem 
(tj. počítačem, který spojuje všechny hráče). 
Hodnota, ve které se ping udává, jsou mili- 
sekundy a platí, že čímž menší číslo, tím lé- 
pe pro vás. Nároky jednotlivých her na ping 
se liší (podrobněji viz popis jednotlivých her), obecně však lze říci, že cokoliv pod sto je pro valnou většinu 
her zcela dostačující. 

HUD (Heads Up Display) — zkratka označující věci, které jsou k vidění na obrazovce. To se liší v každé hře, i když po- 
čet HP, stav brnění a nábojů bývají ve standardní výbavě každého HUDu. 

ISDN - ISDN linka je podobná lince telefonní, data po ní ale nejsou přenášena formou zvuku, ale digitálně. To jed- 
nak mírně zvyšuje propustnost (64 kb/s obousměrně), ale hlavně to zkracuje dobu odezvy (data není nut- 
né převádět na zvuk a naopak). ISDN je po kabelovém modemu asi nejzajímavější variantou pro připojení 
na internet — pro hraní je totiž zcela dostačující. Platíte zde ale za impulzy, jako u telefonní linky. 

Breeze - jedna z nejlevnějších variant bezdrátového připojení. | tak si ji ale budou moci dovolit jen bohatší hráči 
(přijde řádově na několik tisíc měsíčně). Výhodou jsou parametry podobné ISDN či kabelovým modemům 
a stálé připojení. Není ale k dispozici všude a rychlost se může měnit v závislosti na počasí a dalších vlivech. 

LAN - neboli Local Area Network — označení místní počítačové sítě, která se nachází v určitém uzavřeném objektu 
(budově). Pokud po sobě s kolegy na jednom pracovišti střílíte v Doomu, hrajete právě po LAN. 

Modem - komunikační zařízení, které zprostředkovává spojení se vzdáleným řídícím počítačem (serverem). Může 
být kabelový, telefonní, nebo ISDN (podle způsobu připojení). Podle toho, zda vám leží na stole nebo oku- 
puje jeden z vnitřních slotů počítače se dále dělí na externí a interní. Mluvíme-li ale o pouhém modemu, 
máme na mysli ten obyčejný telefonní, analogový. 


Server - centrální počítač, na který jsou připojení všichni hráči a který zprostředkovává jejich vzájemnou komuni- 
kaci. Čím je server vzdálenější, tím větší zpravidla bývá ping. 

Lag - prodleva, která vzniká při pomalé komunikaci a ztrátě dat mezi klientem (tj. vámi) a serverem (tj. počítačem, 
na který jste připojeni). Má za následek špatnou plynulost a zasekávání hry, které dokáže pořádně znepří- 
jemnit hraní. 

Frag - bod, zásah, gól. Za každého zastřeleného (pacifisté mohou říkat deaktivovaného) hráče obdržíte jeden frag. 
Čím více fragů na vašem kontě, tím lépe pro vás. Některé mody her vás mohou obdarovat i několika fragy 
za splnění daného úkolu. 

LPB - Low Ping Bastard. Označení používané pro hráče, kteří sedí na pevné lince nebo jiném připojení rychlejším 
než klasické dial-up modemy. Tito mají díky nižšímu pingu výhodu v rychlejším (několik desítek ms) zobra- 
zení aktuálního dění, a tudíž mohou rychleji reagovat a používat přesněji některé zbraně (ostřelovačka). To 
často bývá trnem v oku hráčům na modemu a těm, kterým hra příliš nejde. 

Camper, kempování - tato taktika spočívá v nepřílišné aktivitě a schovávání se. Tito hráči bývají zalezlí v tmavých 
koutech, kde nejsou příliš vidět, a odtud bezbečně zneškodňují protivníky, kterým se tento styl hry samo- 
zřejmě příliš nezamlouvá. V situacích, jako je hledání posledního hráče, který předstírá mrtvolu pod náraz- 
níky vagónů a na jehož smrt čekají všichni hráči, je nelibost opodstatněná. 

CTF - zkratka Capture the Flag, jedné z nejoblíběnějších a nejhranějších multiplayer kratochvílí. Dvě barevně odli- 
šená mužstva si v (obvykle) zrcadlově obrácených arénách kradou vlajky. Za každé doručení nepřátelské 
vlajky na domovskou základnu mužstvo získává bod. 

Deathmatch - hodně brutální variace na téma „neznám bráchu“ neboli všichni proti všem. Za každého zastřelené- 
ho nepřítele (v deathmatchi jsou si všichni nepřáteli) inkasujete frag. Jedná se o nejzákladnější typ multi- 
playeru známý již od dob Doomu. 

PL (packet loss) - ztráta dat při komunikaci modemu se serverem, na němž hra běží, bývá po špatném pingu jednou 
z nejčastějších překážek hraní. Problém obvykle bývá „někde venku“ a vy s tím mnoho nenaděláte. Ná- 
sledkem PL vzniká Lag. 

Splash damage - splash damage je poškození, které způsobují zbraně typu raketomet v okolí místa dopadu. Čím 
větší je splash damage, tím větší prostor pokryje určitá zbraň svými destruktivními účinky. V případě rake- 
tometu to například znamená, že se nemusite trefit přímo do nepřítele, stačí zasáhnout podlahu, po které 
běží, či blízkou zeď. 

FC (Flag Carrier) - taktéž vlajkonoš nebo praporečník. FC je zkrátka označení člověka, který v CTF nese na zádech 
vlajku. 

FF (Frendly Fire) - pokud budete hrát některou z modifikací, kdy jsou hráči rozdělení do dvou týmů, potom si na tu- 
hle záležitost dejte pozor. Pokud je FF zapnuto, můžete zranit i své spoluhráče. 

Local Damage (Area Damage) - v některých hrách záleží na tom, zda nepřítele trefite do hlavy či do nohy - rána 
do hlavy ubere větší množství zdraví, než rána do nohy, rána do nohy ale zase může zpomalit jeho chůzi. 
Local Damage je běžný v Unreal Tournamentu či Team Fortress a Ouake Fortress, přítomen není v klasic- 
kém 03. 


Hlášky ostatních hráčů: 

Možná by neškodilo osvětlit trochu slovník 3D hráče :-). Před začátkem duelu obvykle uvidíte hlášky stylu GL (go- 
od luck), HF (have fun); v průběhu třeba OMG (o' my god), n1 (nice one), wtf (what the f..k); na konci GG (good 
game), RE (replay) a mnohé další. 


« Pokud chcete hrát po internetu, je absolutně nutné naučit se ovládat hry pomocí myši a klávesnice. Jakýkoliv 
jiný způsob ovládání totiž znamená, že budete bez šance i proti nezkušeným soupeřům. Pokud jste tedy zatím 
3D akční hry myší nehráli, je na čase se to naučit. 

« Myš se používá k otáčení (pohyb doleva/doprava) a pohledu nahoru/dolů (pohyb dopředu/dozadu). Levé tlačít- 
ko slouží ke střelbě, pravé pak k sekudárnímu módu střelby či jiné funkci (skákání). Pro ovládání chůze a dal- 
ších funkcí (otvírání dveří, zbraně, skčení) pak slouží klávesnice. 

« Na klávesnici můžete používat kurzorové klávesy, doporučujeme vám ale si zvyknout na mnohem pohodlnějsí 
kombinaci „WSAD“, kde je: W - chůze vpřed 

S- chůze vzad 
A - úkrok vlevo 
D - úkrok vpravo 

© Výhodou používání těchto kláves místo kurzorových šipek je, že máte okolo dostatek kláves pro přiřazení dalších 

funkcí (otevírání, krčení, skok, nabíjení apod.) a že máte blízko ke klávesám 1-0, které slouží k rychlé volbě zbraní. 


GameSpy 


E URL: www.gamespy.com 
Ji Aktuální verze: 2.22 
i Velikost: 1,6 MB 


Jestliže chcete hrát 3D akční hry po internetu, tak 
se bez tohoto softwaru zřejmě neobejdete. Jedno- 
duše by se dal charakterizovat jako prohledávač in- 
ternetových herních serverů. Seznam her, které jsou 
momentálně podporovány, je velice dlouhý — od té- 
měř neznámých her až po Ouake III Arenu, Half-Li- 
fe či UT. Pomocí tohoto softwaru si jednoduše mů- 
žete nastavovat různé filtry a vaše požadavky na 
servery. 

GameSpy je ideální pro majitele rychlého při- 
pojení (ISDN, pevné linky, Breeze, kabelové mode- 
my), kteří mohou hrát jak na tuzemských, tak i na 
zahraničních serverech. Majitelé modemů budou 
mít asi problém najít přes GameSpy servery s níz- 
kým pingem. Pro modemisty je vhodnější lokální 
herní server/služba — například GameZone, o které 
si můžete přečíst na předcházejících stránkách. 

GameSpy je vydáván ve dvou verzích. Nejdříve 
obvykle vychází verze pro registrované uživatele 
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a týden po tom sharewarová verze. Pokud nejste za- 
registrováni, tak si stáhněte shareware verzi. Po- 
slední verze přináší změnu v registrování a nabízí 3 
módy užívání. První je placený, kdy je nutná regist- 
race, která vás bude stát 20 dolarů. Po té je Game- 
Spy plně funkční a neotravují vás žádné reklamní 
bannery. Druhá možnost je sponzorovaná. Kde je 
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program plně funkční, ale v levém dolním rohu vás 
otravují reklamní bannery. Poslední je light verze, při které chybějí programu jisté funkce, ale v dolním rohu je 
absence reklamních bannerů. Registrační módy lze měnit v GameSpy menu > Registration Mode. 

Instalace probíhá jednoduše spuštěním staženého souboru. Dále se řídíte jen 
pokyny jako při jiných instalacích. Rozhodně si ale nevybírejte rychlejší připoje- 
ní, něž jakým skutečně disponujete. Při prvním spuštění si musíte vytvořit profil 
hráče, pod kterým budete hrát. Dalším krokem je vyhledání her, které máte nai- 
stalovány. Buď si je můžete nechat vyhledat automaticky, anebo je přiřadíte ma- 
nuálně (pokud máte na disku instalováno více her, budete možná překvapeni, ko- 
lik jich GameSpy podporuje). 

Dalším krokem je získání listu serverů z master serveru. To provedete kliknu- 
tím pravého tlačítka myši a vybráním Update. Potom se vám začnou načítat ser- 
very a získávat o nich informace. Servery jsou ve výpisu řazeny podle pingu, ale 
lze rovnat i podle jiných pravidel. Po té již stačí vybrat server a kliknout. Zbytek 
již provede GameSpy automaticky a přenese vás do hry. 

Pokud by jste chtěli vyhledat pouze servery s určitým modem, tak je nutné si 
vytvořit filtr. Jednoduším způsobem je stáhnout si tento „tab“ již vytvořený a im- 
portovat jej do GameSpye. Toto se dělá přes View > Custom Tab > Import, zde si 
vyberete příslušný .gst soubor z disku, a filtr je hotov. Další důležité menu je Tools 
> Options. Zde si můžete nastavit integraci s ICO či programem pro přenos hlasu 
Roger Wilco. Pokud používáte mIRC, je pamatováno i na vás - podporu si lze stáh- 
nout třeba na www.planetguake.com/gcheck/. 

GameSpy skýtá mnoho konfiguračních možností a je pouze věcí zvyku, zdali 
budete používat GS, nebo radši integrované vyhledávače v samotných hrách. 
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Auake III Arena 


©3 obecně 


Nejnovější hru vytvořenou týmem id Software pod 
vedením Johna Carmacka jistě není třeba předsta- 
vovat. Nejspíše jste se s ní setkali přinejmenším ve 
formě hratelného dema, které jsme kdysi vydali na 
CD. Id Software definovali nejen žánr 3D akčních 
her (Wolfenstein 3D), alei multiplayer a deathmatch 
(Doom) - Auake III pak není ničím jiným než vr- 
cholným spojením obojího. Zároveň jde o hru vel- 
mi flexibilní a otevřenou, což usnadňuje práci au- 
torům nejrůznějších modifikací a konverzí, o kte- 
rých si povíme dále. 

03A je dodávána na jednom instalačním CD. In- 
stalace vám nabízí dvě možnosti, buď Compact, kte- 
rá má asi 30 MB, či full, která má okolo 500 MB. 
Rozhodně doporučujeme full instalaci, protože 
v opačném případě musí hra velmi často přistupovat na CD do čtyřistapadesátimegového souboru pakO.pk3, což 
běh hry výrazně zpomaluje. 

Pro hraní on-line je dále nutné (stejně jako u většiny ostatních her) nainstalovat nejnovější patch, u 03 na- 
zývaný Point Release (aktuální verze v době uzávěrky této příručky je 1.17, má velikost 8,5 MB a můžete ji získat 
například z adresy www.gamezone.cz). V případě O3 je instalace patche nutná - všechny herní servery běží ob- 
vykle na nejnovější verzi hry a neumožní připojení hráče, který má verzi starší. 


Nastavení hry 

Po spuštění hry se objeví hlavní menu. Při prvním spuštění byste si ihned měli nastavit své jméno (položka PLAYER), 
jinak vám zůstane jméno základní (tedy UnnamedPlayer), dále si zde můžete nastavit model své postavy a barvu 
paprsku pro railgun (volba EFFECT). Dále si v položce CONTROLS nastavte ovládání. 


« Pokud by jste chtěli používat barevné jméno, tak si jej můžete vytvořit pomocí různých programů či jednodušeji po- 
mocí kódů, které jsou jednotlivým barvám přiřazeny: O - černá, 1- červená, 2 - zelená, 3 — žlutá, 4 - modrá, 5 — 
modrozelená, 6 - fialová, 7 - bílá. Jméno vytvoříte stylem "XY, kde X je číslo barvy a Y je písmeno (*1L"4a*2M"4er 
= LaMer, kde L je červené, a, e, r modré a M zelené). Jméno lze měnit také pomocí konzole, do které se dostanete 
klávesou * (vedle 1), příkazem /name „jmeno“. 


Důležitá pro správný chod hry je i položka SYSTEM, Zde si lze nastavit grafiku, zvuk a typ vašeho připojení. 
U připojení zásadně nenastavujte přemrštěné hodnoty, tj. pokud máte modem V.90, tak si nenastavujte LAN. Tím- 
to měníte hodnotu proměnné RATE (modem V.34 - 3000 , V.90 — 4000, ISDN — 5000). Proměnnou můžete na- 
stavit i pomocí konzole, příkazem /rate xxxx, kde by xxxx mělo být: 
3000 pro modem 33,6 Kb/s 
4000 pro modem 56 Kb/s 
5000 pro ISDN linku či kabelový modem s omezením 64 Kb/s 
8000 pro pevné linky/kabelové modemy od 128 Kb/s výše 
Můžete pochopitelně experimentovat i s mezihodnotami (3500) a vyzkoušet, jaké nastavení vám umožní co 
nejplynulejší a nejlepší hru. Vedle RATE je tu i další proměnná SNAPS, která ovlivňuje připojení a hraní po inter- 
netu. Je dosažitelná pouze z konzole příkazem /snaps xx. Základní hodnota je 20 a měnit ji má smysl pouze, po- 
kud jste připojeni přes ISDN, Breeze, Kabel či pevnou linku — v takovém případě zvyšte hodnotu na 30 či 40. 


« Jednou z velmi důležitých funkcí konzole (připomínám, že se aktivuje klávesou «) je možnost „bindovat“ příkazy. 
Tedy přiřazovat klávesám i ty funkce, které nejsou běžně v menu. Pokud byste například chtěli, aby vaše postava při 


stisknutí klávesy g vypsala „nazdar“, musíte do konzole zadat: bind g „say hello“. To je příkaz jednoduchécho bin- 
du, kde určíte klávesu a funkci, kterou má vyvolat. Ouake III ale umožňuje neuvěřitelnou škálu nastavení. Pokud si 
s bindováním a různými ovládacími triky chcete více pohrát, doporučujeme stránky Bind Arena na adrese 
http;//www.planetguake.com/thebind/. 


Důležité pro hraní po síti je i nastavení grafiky. Ovlivňuje jednak rychlost hry a zároveň také její přehlednost. 
Obecně vzato lze říci, že zkušení hráči netouží po maximálních detailech - platí zde pravidlo: Co dobře vidím, to 
také lépe trefim. Tudíž čím menší detaily textur, tím méně vás rozptylují různé detaily na zdech a podobné ne- 
podstatné ornamenty. Na druhou stranu vyšší rozlišení umožňuje lepší míření na velké vzdálenosti. Pokud chce- 
te vidět opravdu vše, nastavte si osvětlení na Vertex — tím se omezí stíny a vy uvidíte soupeře i na místech, kte- 
rá jsou jinak temná. Jaká jsou naše doporučení? 

Detaily textur: 3-7 

Osvětlení: Vertex 

Geometry detail: medium nebo low (high pouze u velmi výkonných PC) 

Rozlišení: 800 x 600 nebo 1 024 x 768 (podle výkonu vašeho PC a velikosti monitoru) 


e Další volba ovlivňující nastavení grafiky je opět přístupná pouze z konzole. Jedná se o příkaz /CG. FOV, měnící úhel, 
kterým se vám zobrazuje prostředí hry. Standardně je nastaven na hodnotu 90. Zkuste si nastavit 100-120, hra je 
rychlejší, vzdálenosti delší a vidíte víc. Věřte mi, že si na to rychle zvyknete. O nastavení dalších možností by se da- 
lo napsat ještě 30 stránek, ale to je nad rámec této příručky. 


On-line 
Nyní se tedy konečně vrhneme na hraní po internetu. Pokud chcete hrát přes server GameZone - což je mimo- 
chodem pro majitele modemů asi nejlepší řešení, řiďte se našimi radami z úvodu příručky. Do hry na GameZone 
se totiž přihlašujete přímo ze stránek www.gamezone.cz - po výběru hry se vám Ouake /Il spustí automaticky. 
Jestliže máte rychlejší připojení k internetu, můžete si pochopitelně zahrát i na bezpočtu zahraničních serve- 
rů - v hlavním menu hry je položka MULTIPLAYER. Jako první se otvírá hledání serveru typu LAN. Vy si proto vy- 
berte myší v položce Servers: Internet. Přepínáním Game Type, která značí typ hry, o jakou se jedná, lze filtrovat 
různé mody: Free for All, Teamplay, Tournament a Capture The Flag; popisem těchto modů se zabývají následu- 
jící stránky. 
rozlišen: zelené je dobré připojení, žlutá barva značí horší (obvykle ping nad 150), modrá říká, že server je urči- 
tým serverem omezen, buď na maximální ping, se kterým se lze připojit, či naopak na minimální ping — kupříkla- 
du se nepřipojí člověk s pingem 20, aby jako LPB (low ping bastard) neznehodnocoval hru hráčům s pingem 100 
a víc. Nyní stačí již jen vybrat server a kliknout na FIGHT. 


Základní zbraně a předměty 


Zbraně 

Styl zbraní v O3A je jakýmsi zvláštním mixem mezi OW a 02. Zbraně jsou možná až příliš vyrovnané a pro boj 
zblízka se dá použít skoro jakákoliv zbraň. Mně osobně se zdá vyvážení zbraní dobrým krokem, ale velké množ- 
ství OW hráčů je opačného názoru. Zbraní je ve hře 9 a žádná neumožňuje sekundární mód střelby jako třeba 
v Unreal Tournamentu. 


GAUNTLET 

Účinnost: 50 energie/úder 
Poznámka: Základní zbraň při respawnu. Vypadá jako dost divná kotoučová bruska. Využití ob- 
vykle nachází pouze v týmové hře jako zbraň zoufalce, který již nemá čím střílet. 


MACHINEGUN 
Účinnost: 7 energie/střela, 70 energie za sekundu 

Poznámka: Touto zbraní jste také vybaveni již od začátku. Při přesném míření je 
vcelku nebezpečná, ale její nejlepší využití je k dodělávání protivníka, který to do- 
stal jednou railgunem. 


SHOTGUN 

Účinnost: 10 energie/brok, 110 energie za sekundu 

Poznámka: Brokovnice je velice silná zbraň pro boj z blízka. V takovém případě je 
lepší použít brokovnici než třeba raketomet, jelikož si sami neublížíte, a má větší 
rozptyl střely. 


GRENADE LAUNCHER 

Účinnost: 100 energie/granát, 130 energie za sekundu 

Poznámka: Granátomet se mi osobně zdá velice nepovedený oproti jiným verzím 
Ouaku. Granáty se divně odrážejí - prostě to není ono. Dá se použít dobře k pokrý- 
vání různých průchodů či chodeb. 


ROCKET LAUNCHER 

Účinnost: 100 energie/raketa, 130 energie za sekundu 

Poznámka: Víceméně kompromis mezi OW a 02. Raketa je rychlejší než v 02 a má 
větší splash damage (poškození v okolí výbuchu), ale do rakety v OW má dost da- 
leko. Raketomet je použitelný skoro všude a má jednu velice dobrou vlastnost. Splash 
damage účinkuje v určitých mapách i přes některé podlahy. Kupříkladu v Tourney4, kde můžete zabít protivní- 
ka zespodu přes plošinu, aniž by vás viděl. Jinak velice účinná technika je střílení do místa předpokládaného do- 
padu skákajícího protivníka. Potom ho raketa vymrští do vzduchu a on je vděčný cíl pro váš railgun. 


LIGHTNING GUN 

Účinnost: 8 energie/cell, 160 energie za sekundu 

Poznámka: Shaft je zbraň převzatá z OW, ale zase zde zapracoval system id Softu 
a zbraň byla vyvážena. Při přesném míření a nízkém pingu je velice dobře použitel- 
ná a smrtící. 


RAILGUN 

Účinnost: 100 energie/slug, 80 energie za sekundu 

Poznámka: Zbraň převzatá pro změnu z O2. Absolutně nejlepší pro ostřelování na 
dálku a na protivníka pohybujícího se ve vzduchu (obvykle skok z jumppadu). Velkou 
nevýhodou je nutnost odhadu pohybu protivníka při vyšším pingu (tu získáte pouze 
dlouhodobým hraním). Při pingu okolo 30 jde pouze o reflex shoot, ale při vyšším buď o štěstí či predikci. 


PLASMA GUN 

Účinnost: 20 energie/cell, 200 energie za sekundu 

Poznámka: Velice silná zbraň. Jednak protivníka oslepuje, a tudíž nemůže tak dob- 
ře mířit, a za druhé velice rychle odebírá zdraví. Absolutně nejlepší je v kombinaci 
s guadem, hlavně v týmové hře. Dá se také použít pro šplhání po stěně — vyskaku- 


jete a střílíte šikmo pod sebe u stěny, sice si ubíráte, ale lze takto vylézt na některá na první pohled nepřístup- 
ná místa. 


BFG-10K 
Účinnost: 100 energie/náboj, 500 energie za sekundu 

Poznámka: Tato zbraň, přezdívaná též BigFuckinGun, je velice účinná nejen díky to- 
mu, že vystřelí za sekundu 5 nábojů o ničivé síle rakety, ale také díky svému dosti 
velkému splash damage. Naštěstí se nevyskytuje v mnoha úrovních. 


Power-upy 
Power-upy, tedy předměty, které vám dávají různé speciální bonusy a schopnosti, jsou další nedílnou součástí 
Ovaku III. 


TELEPORTER 

Předmět, který můžete použít, až když to uznáte za vhodné - teleport vás prostě přenese na ná- 
hodné místo v mapě. Vyskytuje se obvykle v FFA mapách a doba respawnu je 60 sekund. Dle mé- 
ho názoru dosti znehodnocuje hru. 


MEDKIT 
Další předmět, který můžete použít, až když chcete. Přidá vám zdraví až do hodnoty 100. 


Instant power-upy (okamžitá vylepšení) mají respawn (dobu, za kterou se znovu objeví) 120 sekund. Můžete je 
používat 30 sekund, jedinou výjimkou je flight, který trvá 60 sekund. 


OUADDAMAGE 
Zvyšuje účinek střel. 


Zdvojnásobí rychlost pohybu a frekvenci střel. 


REGENERATION 
Přidává vám energii. 


BATTLESUIT 
Funguje jako ochranný oblek a střely vám ubírají jen polovic. 


INVISIBILITY 
Částečná neviditelnost. 


Umožní volně poletovat. 


Při hraní je velice důležité časování všech předmětů. Všechny základní režimy hry mají společný respawn time pro 
náboje — 45 sekund, štíty — 25 sekund, lékárničky — 35 sekund. V rámci zamezení respawn fragů (zabití hráče 


ihned poté, co se „narodí“) jednou ranou se ve hře objevujete s počátečním zdravím 125, tudíž vás nikdo jednou 
ranou nemůže zabít (pokud zrovna nemá OUAD). Pokud seberete víc než 100 štítů či zdraví, tak se vám každou 
sekundu zmenšuje jejich počet směrem dolů ke 100. Tak to by bylo asi vše o obecném popisu O3A. Nyní se již mů- 
žeme vrhnout směle na popis a specifikace jednotlivých modů. Sice si s nimi id Software nedali moc práce a udě- 
lali velké množství kontroverzních rozhodnutí při tvorbě, které byly proti gustu O scéně, ale hra už je prostě ta- 
ková. 


Základní režimy hry 


Free For All 

Jedná se o klasický deathmatch (dále jen FFA), jaký obsahuje každá multiplayerová hra. Princip je jednoduchý 
a jediným cílem je nasbírat co nejvíce fragů. Prostě se snažíte zabíjet vše, co se vám připlete do cesty. V FFA se 
zbraně objevují po sebrání přesně po 5 sekundách a megahealth se obnovuje po 60 sekundách. Nejlepší taktika 
boje FFA je dokázat přežít na místě, kde chodí nejvíce protihráčů, a prostě je zabíjet; případně kempovat u důle- 
žitých míst v mapě, jako jsou zbraně, štíty či nejvyšší pozice v mapě. FFA je celkem nuda, jelikož se jedná pouze 
o bezduché zabíjení nepřátel. Kolo končí buď po určitém čase (timelimit), či po dosažení daného počtu fragů 
(fraglimit). Nejhranější mapy jsou DM7, DM17, ale hrají se i mapy ostatní. 


Tourmament 

Alias 1v1 či duel. Jak již z názvu vyplývá, tak se zde setkávají proti sobě pouze dva hráči. Hra probíhá v relativně 
menších mapách, s obvykle jedním či dvěma důležitými místy. Tento způsob hry se dá vypilovat téměř k naprosté 
dokonalosti. Nejdůležitější je umět ovládnout level či jeho důležité posty. To znamená nepouštět protivníka ke 
štítům a megahealth, který se zde obnovuje po 120 sekundách. Zbraně se znovu objevují po 5 sekundách, jinak 
je systém časování klasický. Pokud chcete být úspěšní, je prostě nutné naučit se neustále sledovat čas a vědět, 
kdy se objeví další štíty či mega. Pouhá muška zde prostě nestačí. Nejhranější mapou jsou Tourney4, která je ve- 
lice rychlá, užijete si respawn fragů (jako vítěz, či jako oběť :-) a velmi zde záleží na počátečním ovládnutí mapy. 
Další je DM6 tmp verze (tmp verze má upravené rozmístění předmětů pro lepší hratelnost), DM13 a v poslední 
době již hodně opomíjená Tourney2, která byla oblíbena pouze díky účasti v O3Testu. Jedno kolo trvá nejčastěji 
10, 15 či 20 minut. 


Teamplay 

Týmová hra (dále jen TP), je jedním z nejoblíbenějších modů vůbec. Hráči jsou rozděleni do dvou týmů - modří 
a červení. Za zabití protivníka má tým jeden frag, za zabití vlastního se jeden frag strhává jakožto za sebevraž- 
du. Vyhrává samozřejmě tým s větším počtem fragů. Nad spoluhráči svítí žlutá šipka, aby si je nebylo možné splést 
s nepřítelem. V TP se pořádá veliké množství turnajů či lig. Jednu velikou ligu nejen O3A naleznete na www.clan- 
base.com. Zápasy se hrají 2v2 (dva proti dvěma) nebo 4v4 po dobu 20 či 30 minut. Při zápasech bývá zapnuté 
friendly fire (dále jen FF) - pokud trefite vlastního, tak ho zranite. Pokud je tým sehraný a dokáže hrát zone de- 
fending (každý hráč brání nějaký důležitý post), tak jej nepřítel může jen stěží porazit. Zbraně se obnovují po 30 
sekundách, tudíž je nutné být obezřetný a zbytečně neumírat. Sehrané týmy používají buď systém hlášek či v po- 
slední době i hlasovou komunikaci pomocí BattleComu. Neustále se hlídají štíty, důležité zbraně a respawn Ou- 
ad Damage. Megahealth se objevuje po 35 sekundách. Při zabití protivníka se čeká u zbraně, než si pro jeho zbraň 
přijde spoluhráč, který zrovna skonal. Nejhranější mapy jsou DM6 a DM7. 


Capture the Flag 

Při boji o vlajku jsou hráči opět rozděleni do dvou týmů (opět modří a červení, tedy Blue a Red). Cílem CTF hry je 
pochopitelně ukořistit vlajku soupeře a dotknout se s ní vlastní vlajky, která musí být ve výchozí pozici (tedy na 
vaší vlastní základně). Tím získává tým jeden bod. 

Hlavní odlišnost CTF v 03A od předešlých verzí Ouaku je v absenci grapple (háku), který umožňoval přitaho- 
vání se ke stěnám a stropu. Tím se z něj stala pomalejší hra a podle mého názoru tím CTF dost ztratilo. Sice již 
byla vydána modifikace CCTF (Classic CTF), která hook obsahuje, ale standard, kterým se většina hráčů řídí, již id 
Software definovali. Mně osobně se jako hardcore O2CTF hráči prostě CTF bez hooku nezamlouvá. Při hraní CTF 
by každý hráč v týmu měl zastávat určitý post, který by pokud možno neměl opouštět — základní dělení je na 
obránce a útočníky. Na veřejných serverech se pravidla příliš přesně nedodržují, pokud byste ale chtěli někdy v bu- 
doucnu hrát válku klanů, je systém následující: 

Jednotlivé mapy se hrají obvykle na 30 minut v počtu 5v5 či 6v6 podle ligy. Tým má obvykle 2 obránce, z nichž 
jeden je hlavní. Ten nesmí opustit základnu ani v případě, že je vlajka ukradena, z důvodu možného ovládnutí bá- 
ze protivníkem. Druhý obránce se může vydat stíhat vlajkonoše (dále jen FC = FlagCarrier), ale důležité je dát vě- 


dět útočníkům, jakou cestou FC jde, aby se mohli podílet na jeho zneškodnění. Pokud FC zabijete, tak po něm zů- 
stane vlajka. Pokud se jí dotknete, vrátíte ji na své původní místo do základny. V jiném případě ji může do 30 se- 
kund sebrat znovu protivník a pokračovat směle do vlastní základny, po 30 sekundách bez doteku se vlajka vra- 
cí sama zpět. Nejlepší koordinací útoku je zaútočit ve třech najednou, každý z jiného vstupu do základny. Jeden 
útočník jde po vlajce a ostatní ho kryjí a snaží se zaměstnat obránce protivníka. Prostřední hráč, někdy předsu- 
nutá obrana, se snaží jit FC naproti a čistit mu cestu. Vše je opravdu o dokonalé komunikaci týmu, kterou dneš- 
ní klany řeší pomocí hlasové komunikace. Nejpoužívanější je BattleCom, který naleznete na http://www.shadow- 
factor.com/. Současné CTF mapy od id Softu nejsou příliš povedené a dá se z nich použít asi jen jedna, ale již vy- 
šla řada mappaků, které se staly standardy. 


Rocket Arena 3 


B Tvůrce: RA3 Team 

R URL: www.rocketarena.com 

[č Aktuální verze: 1.3 

ši Velikost: 60 MB základní verze (dále 
lze stáhnout volitelně 80 MB veliký 
soundtrack) 


Rocket Arena je velice starý mod, který již byl stej- 
nými lidmi vytvořen pro Ouake. Potom pokračoval 
samozřejmě přes 02, kde byla RA2 velice oblíbena 
a já sám ji hraji hodně často jako trénink míření s ra- 
ilgunem. Rocket Arena nese svůj název podle roc- 
ket jumpu (dále jen Rlump), který je pro ni typický. 
Prostě vyskočíte a střelíte si pod nohy raketu. Tím 
se vymrštíte do výšky či nějakého směru, který si ur- 
číte nasměrováním střely (ve skutečnosti to vyža- 
duje trochu tréninku). V dnešní době podobné mu- 
tace exitují i do Unreal Tornamentu a Half-Lifu. 


Ks: ©0500 0Cku 


« Předem, než začnete instalovat nejen mody, ale třeba i vlastní skiny a mapy, bych chtěl upozornit na zabezpečení 
O3A proti cheatování. V žádném případě se nesnažte upravovat stávající paky v adresáři baseg3 — jedná se sice o ne- 
komprimované ZIP soubory, většina serverů ale běží v takzvaném PURE modu. To jest, že při přihlašování se server 
zeptá klienta na velikost a CRC součet jeho paků. Pokud číslo nesouhlasí, tak je klient odpojen s hláškou, že má „un- 
pure pak“. Pokud chcete používat vlastní skiny či mapy, tak je umísťujte v samostatných „pak souborech. Ty při při- 
hlašování na pure server nevadí, pouze se nepoužijí (prostě se použijí jen ty paky, které jsou i na serveru). Tímto se 
autoři snaží zabránit znehodnocování hry cheatováním (jako se to děje například v Half-Lifu). Prostě na pure ser- 
veru neuvidíte nic jako aimbota, speedbota, radary a různé podobné zvrhlosti. Sice již existuje pure server hack, ale 
ten má značná omezení. Nechápu, jak někoho může bavit hrát s cheatem, jako je spikemodel (model, kterému do 
všech stran koukají tyče a vy potom víte o protivníkovi i za rohem. S podobným komerčním nápadem, jak zvýšit 
prodejnost svých karet, přišel i ASUS a vydal ovladače pro určité karty, pomocí kterých vidíte skrz zdí díky zprů- 
hlednění textur a modelů. Proti tomu již bohužel nikdo nic nezmůže. 


Instalace a spouštění 


Celý mod se instaluje velice jednoduše pomocí instalačního exe souboru. Pouze ho spustíte a necháte se vést in- 
strukcemi. Pokud si chcete vyzkoušet i jiné možnosti, které jsou momentálně ve fázi beta, lze si ještě stáhnout 
update klinetu 1.30 beta, který je obohacen možností IRC chat (položka CHAT v hlavním menu), což je věc veli- 
ce užitečná, jelikož nemusíte odcházet ze hry a přitom se bavit na IRC; třeba když čekáte na konec kola. Tento 


IRC klient se chová velice podobně jako mlRC a pro výpis příkazů, které umožňuje, použijte /help. Další zajíma- 
vou možností RA3 je MP3 Player (v menu položka MUSIC). Zde si můžete vybrat, jaké písničky chcete poslouchat 
a kdy. Pokud chcete MP3 Player používat, tak ho doporučuji nastavit tak, aby vám hrál pouze, když jste mrtví, je- 
likož během hry hudba, byť i v pozadí, ruší soustředění a nemusíte slyšet protivníkovy kroky. 

Do modu se Ize dostat několika způsoby. Nejjednodušší je asi spustit klasicky O3A a v hlavním menu se na- 
chází položka MODS, ve které si vyberete ARENA a kliknete na LOAD. Po tomto přepnutí si klikněte na položku 
MULTIPLAYER. Zde se před vámi otevře výrazně vylepšený systém vyhledávání serverů. Celý systém je postaven 
na kódech GameSpy. Vás bude zajímat záložka RA3, která je druhá zleva. Po kliknutí na ni se vypíše seznam všech 
dosažitelných RA3 serverů, který je řazen podle pingu. Vy si potom vyberete server a poklepete na něj myší. 


RA3 v praxi 


Rocket Arena 3 obsahuje 8 map. Je zde ale taková 
zvláštnost, která je pro RA typická. V jedné mapě 
jsou obvykle 4 zcela nezávislé mapy, ve kterých pro- 
bíhají nezávislá klání. Při připojení se do hry se vám 
objeví základní menu, ve kterém si vybíráte, kde bu- 
dete hrát. Typicky jsou zde 3 menší až střední ma- 
py, které v menu nesou název Rocket Arena, a jed- 
na veliká s názvem Clan Arena. Clan Arena je urče- 
na pro větší počet lidí a hraje se zde stylem na ur- 
čitý počet vyhraných kol. Obvykle na 9 zápasů sty- 
lem, že když jeden tým zvítězí rozdílem 5 nebo 
vyšším, tak vyhrál a jede se znovu. Hráči jsou roz- 
dělení dva týmy - Red a Blue. Celý systém RA je ko- 
lový, což znamená, že prohrává tým, který již nemá 


ně, náboje či štíty. Na začátku každého kola dostanete maximum nábojů a v Clan Areně 100/100 zdraví/štíty. Hrá- 
či si samozřejmě mohou zvolit jiné hodnoty, ale toto je základní nastavení, při kterém je též vypnuté BFG. Vlast- 
ní spoluhráče nezraňujete a obvykle je nastaveno, že nezraňujete ani sebe, navíc bývá vypnutý Falling Damage 
(při pádu z výšky si neublížíte). Všechna tato nastavení uvidíte v menu Propose New Settings, kde můžete také 
začít volbu pro nové nastavení. Další styl hry je Rocket Arena. Systém probíhá 1v1 a vítěz pokračuje proti další- 
mu v řadě. Poražený je zařazen na konec řady a čeká, až dostane znovu šanci. | tady lze zvolit větší počet hráčů 
jednoho týmu, a tudíž je možné hrát třeba 2v2. Dalšími dvěma modifikacemi jsou Red Rover Arena a Practise Are- 
na, ale s těmito styly jsem se na internetu nikde nesetkal, tudíž je zbytečné je popisovat. 


« Pokud zrovna probíhá nějaká volba nového nastavení, tak je indikována blikající ikonou vedle lagometru. 

« Nezbytné je umět praktikovat Rjump. Provádí se následujícím způsobem: vyskočíte a natočíte se v protisměru, kte- 
rým chcete letět, a vystřelíte pod sebe raketu. Tím se vymrštíte vysoko nad podlahu a můžete se dostat na vyšší plo- 
šiny. 

© Rjump provedený na jumppadu zvýší účinnost jumppadu a ten vás pak vyhodí asi dvakrát výše. 

« Dejte si pozor na rozsáhlé prostory a dlouhé skoky vzduchem či lety na jumppadech. Zde jste velice vděčným cílem 
pro railgun. Zásadně se nezastavujte uprostřed prostor, ke kterým vede více přístupových cest. 

« Využívejte možnosti splash damage raketometu přes slabé plošiny. A proto není od věci jen tak občas poslat rake- 
tu i naslepo nad sebe, pokud víte, že to tam může mít účinek. 

* Nikdy není od věci sem tam poslat nějakou tu raketu či granát určitým směrem. Třeba zrovna někdo vykoukne za 
rohem. Prostě Luck is SkillZ :-) 

« Pokud se musíte postavit větší přesile (většina vlastního týmu již byla zlikvidována), je dobré nevydávat zbytečné 
zvuky a neupozorňovat na sebe. Překvapení hlučícího protivníka bývá obvykle odměněno úspěchem. 

« Při ústupu do nějaké chodby je dobré ji pokrýt granáty, tím odradíte útočníka, který vás pronásledoval. 

« Snažte se naučit správně kombinovat raketomet s railgunem. Jednou z nejúčinnějších metod vůbec je střela do do- 
padu protivníka raketometem, což ho náležitě rozhodí, a pak smrtící rána railem. 


© Klady: Veliká rychlost hry, která klade vysoké nároky na postřeh a míření. 
Dostatečné množství map — 8 map po 4 arénách = 32. 
Implementace MP3 Playeru, IRC klienta a GameSpye. 
Možnost navolit si počáteční status zbraní či některé úplně zakázat. 


© Zápory: Je nutno čekat do konce kola, než můžete hrát znovu. 
Nováčka může znechutit rychlost, se kterou jej zkušený hráč dokáže zabít. 


G3 Fortress 


Ji Tvůrce: The 03F Development Team 
B URL: www.g3f beta 1e 

JM Aktuální verze: g3f beta 1e 

Ji Velikost: 55 MB 


Ouake 3 Fortress má, stejně jako RA3, hluboké ko- 
řeny již v původním Ouaku. Vývoj ovšem nebyl stej- 
ný, jelikož se autoři místo tvorby pro Ouake Il roz- 
hodli pro Half-Life, kde je tento mod velice oblíbe- 
ný. O3F patří mezi mody, které se nazývají Total Con- 
version, což znamená úplně předělaný systém hry, 
který nemá s předchozí hrou nic společného. 


Instalace a spouštění 


Možnosti instalace jsou dvě. První možnost je ur- 

čená výhradně uživatelům s trvalým připojením. Prostě si stáhnete 60 KB dlouhý instaler, který si sám zjistí, ja- 
kou verzi O3F máte a co si má z internetu stáhnout. Prostě maximálně user-friendly. Druhým způsobem je sta- 
žení všech nutných souborů postupně a rozbalení do adresáře O3F, systém je trochu složitější, jelikož musíte stáh- 
nout 5 souborů, ale věřím, že ho většina použije. 

Do modu se dostanete stejným způsobem jako u RA3 přes menu MODS. Po přepnutí do modu je nezbytné na- 
stavit si některé klávesy, jako třeba házení primárních a sekundárních granátů, nabíjení atd. Vše potřebné nalez- 
nete v SETUP > CONTROLS > 03F. Po nezbytných úpravách ovládání hurá do menu MULTIPLAYER. Zde je de- 
faultně vybrána možnost filtrování serverů O3F, tudíž se vám vylistují pouze servery s tímto modem. Stačí již jen 
myší vybrat a kliknout na FIGHT. 


O3F v praxi 


03F umožňuje celkem 4 různé styly hry, ale prakticky se setkáte pouze s CTF. Toto CTF je odlišné od klasického 
hned v několika bodech. Pokud vezmete nepřítelovu vlajku a na cestě do základny vás protivník zabije, tak ne- 
může dotykem vlajku vrátit. Vlajka se vrací na své místo až po 30 sekundách, co se jí protivník nedotkne. Tudíž 
nestačí FC pouze zabít, ale musíte vlajku další půl minuty bránit před nepřáteli. Pokud se jí jen na chvíli protiv- 
ník dotkne, čekáte znovu další čas. Pokud se vám přece jen podaří vlajku donést, tak se páchá CAP (položení vlaj- 
ky) na předem určeném místě v bázi, které je obvykle úplně někde jinde než vaše vlajka, a položit vlajku můžete 
nezávisle na tom, zda je ta vaše doma či ne. Za CAP získává tým 10 bodů. Na konci vyhrává tým s více body (ca- 
py). Mapy se hrávají na 30 minut. Každý tým má svoji bázi, ve které se respawnují hráči. V těchto místnostech 
jsou také batůžky, které vám doplňují energii, štíty a náboje. Energie a štíty se vám také doplní, pokud donesete 
úspěšně vlajku. Podobné balíčky s náboji zůstávají po zabitém hráči. 


Hlavním důvodem, pro který se O3F řadí mezi TC, je přítomnost 10 různých postav (class), ze kterých si mů- 
žete vybírat. Každá class má své možnosti, rychlost, maximální zdraví a vlastní specifické zbraně a funkce. Systém 
je velice zajímavý a postavy a styl hry se od sebe výrazně liší. Nejprve se ale věnujme popisu zbraní. 


(Ď Informace vztahující se 
k vašemu typu postavy. 
V případě engineera je 
tu kromě zdraví a štítů 


i stav munice 
u Autosentry a Supply 
Station. [EGO] - ocki = basic nutosentry 
©) Tato část HUDu je P v W P r oo  víkká PE ohbr AC 
v barvě vašeho týmu. | : 3 8 oo 


Zobrazuje se 

tu rychlost připojení, 
FPS (rychlost 
zobrazení) a herní čas. 


© Stav vašeho 
inventoráře 
granátů a munic T 
TN 
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(© Typ zvolené munice 
a počet zbývajících 
nábojů 

(9) Počet bodů obou týmů 


Zbraně 


GAUNTLET 
klasická zbraň z 03Ai se stejnými účinky. 


L- SYRINGE 


Zbraň, kterou je místo GAUNTLETu vybaven Medik. Použitím na vlastního spoluhráče jej uzdra- 
—- vuje, a pokud ji použije na nepřítele, tak mu uštědří damage 10 a nakazí ho. Potom protivní- 
kovi každé 2 sekundy ubývá 5 energie. Z tohoto stavu jej může dostat pouze vlastní Medik. 


dk) EL 
Tímto klíčem je vybaven inženýr. S jeho pomocí opravuje stavby a staví nové. Pokud jej po- 
m eo | UžŽije na spoluhráče, tak mu tímto zvýšíte hodnotu brnění. 


Single Barrelled Shotgun 


Jednoduchá brokovka vybavená zásobníkem na 8 nábojů. 


Double Barrelled Shotgun 


Dvojhlavňová brokovnice vybavená 16 náboji (střílí ovšem po dvou, počet výstřelů bez nabí- 
jení je tedy také 8). 


Nailgun 


+= Takový lehký samopal, který je sice rychlý, ale ne moc účinný. 
SuperNailgun 


Stejná jako předchozí zbraň, pouze s dvojnásobnou kadencí, tudíž i účinností. Pouze výbava 
Medika. 


Railgun 
Zbraň, kterou je vybaven pouze inženýr. Učinkem je velice podobná Nailgunu 


ee Dartgun 


Velice zvláštní pistole, kterou je vybaven Agent. Působí formou drogy, která zpomaluje refle- 


== xy protivníka. 


a | RITE 
Ostřelovací puška, vybavená dvěma módy střelby. První je nepříliš účinný automat, druhý pak 
velice účinná ostřelovačka - již jedna rána do hlavy je smrtelná. Je to jediná zbraň, která má 
areadamage, tudíž velice záleží, kam protivníka trefite. 


3 caj Flamethrower 
M 


Plamenomet je zbraň určená na boj z blízka, jelikož její dostřel je pouze 9 metrů. Zasažený 
protivník ještě dalších 5 sekund hoří. Pouze výbava Flametroopera. 


l 


Rocket Launcher 
Raketomet se 4 náboji, připravenými k výstřelu. Poté je nutné znovu nabít a doba nabíjení 
jsou 4 sekundy, při kterých je vhodné vypomoci si granáty. Pouze výbava Vojáka. 


Napalm Launcher 
Zbraň podobná raketometu, střely se ovšem při dopadu rozlijí a zabírají větší rozlohu. Veli- 
kou výhodou je absence nabíjení. Pouze výbava Flametroopera. 


Grenade Launcher 
Klasický granátomet, který musíte po 6 výstřelech dobít. Pouze výbava Grenadiera. 


Pipebomb Launcher 

Dosti vylepšená verze granátometu. Výbuch granátů se dá aktivovat kdykoliv a kdekoliv v ma- 
pě. Velice účinné je pokrývání vlajky či příchodové cesty pomocí této zbraně. Prostě nahází- 
te do okolí vlajky 6 granátů a spustíte výbuch, když se přiblíží nepřítel. Pouze výbava Grena- 
diera. 


Pi Minigun 
Těžký samopal. Dlouho se roztáčí a dobíhá, ale pokud je roztočen, tak lehčí classy mají velmi 
i malou šanci na únik. Pouze ve výbavě Minigunnera. 


5 
neš 


Granáty 


Hand 
Klasický ruční granát, kterým jsou vybaveny všechny postavy vyjma Recona. 


Flashbang 
Granát, který oslepí protivníka na poměrně dlouhou dobu. Součást výzbroje Recona a Snipera. 


Způsobí omráčení protivníka. Prostě vám začne létat kurzor po obrazovce a motat se pohled. Výbava Recona 
a Medika. 


Nail Bomb 


Velice účinná bomba, kterou vlastní pouze Voják. Po hození se bomba vznese a začne rotovat, střílet náboje a ke 
konci vybouchne. 


Cluster Bomb 
Bomba po dopadu vybouchne a ještě se rozletí na další bomby, které posléze také vybuchují. Výbava Grenadi- 
era a Minigunnera. 


Bomba zamořující výbuchem větší rozlohu, která způsobuje zapálení protivníků. Pouze výbava Flametroopera. 


Gas 
Plynová bomba, kterou je opatřen Agent, způsobuje halucinační efekt. Neustále se vám zamlžuje vidění a vaše 
reflexy se zpomalí. 


Granát Inženýra, který způsobí výbuch veškeré munice v okolí. 


Classes (postavy) 


Rychlá postava, primárně určená pro náhlé útoky. Radí se mezi lehké postavy. Speciální dovedností 
je radar, na kterém můžete sledovat rozmístění protivníka. 


Klasický ostřelovač, který si zakempuje na klidném místě v rozlehlých prostorách. Speciální doved- 
ností je zoom se zaměřovačem. Prostě vám přes obrazovku přelétne červená či modrá barva s násle- 
duje smrt. 


Klasický voják s raketometem. Postava určená jako pomocník/ničitel při útoku. Vydrží poměrně vel- 
ké poškození - lehká postava nemá šanci ho v přímém boji zastavit. 


Velice důležitá a potřebná postava na bránění vlajky či různých průchodů. Prostě naházíte pár pipe- 
bomb a čekáte na nepřítele. Další výbavou je Heavy Explosive Charge, což je vlastně časovatelná C4. 


Paramedic 

Medik se řadí spíše mezi lehké postavy, ale pro svoji rychlost je vhodný i k útokům. Prostě pobíháte 
jako blázen mezi nepřáteli a svou injekční stříkačkou je infikujete. Nakažený protivník vás bude ve- 
lice těžko honit. 


Minigunner 


Postava s nejvyšší odolností a štíty vůbec. Také je nejpomalejší a jeho zbraně jsou nejničivější. Abso- 
lutně nevhodná pro útok, jelikož se do protivníkovy báze jen těžko dobelhá. Největším nepřítelem je 
Sniper, pro kterého je pomalý Minigunner snadným cílem. 


Flametrooper 


Dalo by se říci opak hasiče. Celkem rychlá postava s poměrně destruktivními zbraněmi. 


převlečení do vašich vlastních barev, vplížit do báze. Tento převlek ale zmizí s prvním výstřelem či 
sebráním vlajky. 


a štíty. Věže mají možnosti upgradu. Jednoduchá má jeden rotační samopal, prostřední je obohace- 
ná o raketomet a L3 má raketomet a 2 samopaly. O věž se musíte neustále starat — nosit do ní ná- 
boje a opravovat ji. Na oplátku za to je každý frag, který věž udělá, připsán vám. 


Naše tipy 


« Většina serverů má zapnutý FF, tudíž si dávejte pozor, kam své granáty házíte. 

« Na konci mapy se volí mapa další. Pouze si v seznamu vyberete vaši mapu a zmáčknete příslušné číslo a volbu po- 
tvrdíte střelbou. 

e Jako Inženýr se můžete starat i o stavby, které jste nepostavili. Můžete je upgradovat, opravovat a nosit do nich ná- 
boje 

* Velký pozor na Snipery. Nejhorší je dobrý Sniper s nízkým pingem, projít přes otevřenější prostor je pak spíše otáz- 
ka štěstí. 

« Naučte se používat granáty a raketomet k vlastnímu urychlení. Sice si ublížíte, ale můžete se tímto dostat do zá- 
kladny nestandardní, nepříliš bráněnou cestou. 


© Klady: © Mod s dlouhodobou tradicí a již dosti vypracovanou scénou. 
Možnost hrát za různé classes hru zpestřuje. 
Veliké množství map (na serverech se ale neustále hraje to samé). 
Snad vůbec nejhranější mod pro 03A. 


© Zápory: Nutná kooperace většího počtu lidí, jelikož jedinec nemá šanci dobýt dobře zabezpečenou zá- 
kladnu. 


OSP Tourney DM/CA/CTF for Auake III 


[B Výrobce: Orange Smoothie Productions 
[č URL: www.orangesmoothie.org/beta.html 
Ji Aktuální verze: 0.99f 

[M Velikost: 950 KB 


Pokaždé, když id Software vydají novou hru, jsou pro mnohé uživatele možnosti různých nastavení herního ser- 
veru nedostačující. Proto se někteří nadšenci pouštějí do různých admin modů, které zpříjemňují život jak správ- 
cům serverů, tak hráčům. Do této skupiny patří také OSP. Autoři nejsou žádnými nováčky a jejich OSP Tourney 
DM pro Ouake II patří ke uznávané špičce. Tento mod umožňuje hrát veliké množství stylů her, a to díky své kon- 
figurovatelnosti. 


Instalace a spouštění 


Instalace je velice jednoduchá. Stažený zabalený soubor rozpakujete do Ouaku /I. Vznikne vám tím zde adresář 
OSP. Tato instalace, ale není nezbytná, jelikož většina serverů vás tento potřebný soubor nechá stáhnout přímo 
do sebe. Je to vlastně jen pomocný soubor s klientem. 

Pomocí OSP se dá hrát veliké množství modů a nastavovat určité odlišnosti oproti standardu id Softu. Tento 
mod se navíc velice rychle stal standardem sám o sobě a není takřka internetový server 1v1, TP či CTF, který by 
na něm neběžel (mod dokonce umožňoval Clan Arenu ještě dříve, než vyšla Rocket Arena 3). Jediný problém byl 
v nedostatku vhodných map, a proto se neustále dokola hrála mapa 03DM6). 


OSP v praxi 


Nejdříve bych se věnoval vlastnostem a vylepšením oproti klasickému id Soft stylu TP. Lze uzamknout týmy, čímž 
zabráníte, aby se vám do hry dostal nevítaný hráč. Lze uzamknout konverzaci, takže hráči, kteří chatují, mohou 
mluvit pouze spolu. Nemusíte čekat na odpočet před startem kola předem určený čas, ale pokud všichni napíší 
do konzole /READY, tak se může směle začít. Na konci kola se vám objeví podrobná statistika týmů. Kdykoliv bě- 
hem hry si můžete zjistit svoji úspěšnost střelby pomocí příkazu /STATS, který vám vypíše procentuální úspěšnost 
zásahů s jednotlivými zbraněmi. Příkazy /READY a /STATS mají naprosto stejný účinek v každé modifikaci, která 
běží na OSP, tudíž není od věci si je nabindovat. Dva mody bych zde chtěl popsat trochu podrobněji. 

Instantgib — modifikace, ve které se objevíte pouze s railgunem v ruce (máte neomezený počet nábojů). V ma- 
pě nejsou žádné jiné zbraně, lékárničky či štíty. Prostě holá mapa, připravená na maximální smažbu. Instantgib 
je velice rychlý a vyžaduje maximální soustředění. Každý zásah protivníka je jeden frag pro vás. Mapa se obvyk- 
le hraje na určitý fraglimit, po jehož dosažení se jede znovu. Nejhranější mapa v tomto modu je 03DM17. FFA in- 
stantgib v 10 lidech je tak opravdu zážitek. Dost často se vám stane, že během 10 sekund 10krát zemřete a ani 
jednou při tom nevystřelíte - předem proto upozorňuji, že je to velice náročný mod. Po hodině hraní v 03DM17 
vás již dozajista bude bolet ruka či zápěstí od neustálého míření a otáčení. 

The Challenge Pro Mode - tato modifikace vznikala nejdříve zcela samostatně, na popud nespokojených OW 
hráčů, kterým se prostě 03A nelíbil. URL tvůrců je www.challenge-world.com/promode/, tento původně samo- 
statný mod byl před několika měsíci zaimplementován do OSP, proto ho uvádíme zde. Leitmotivem Pro Modu je 
jen a pouze rychlost - ta je ve srovnání s klasickým O3A značná. Je zde podstatně rychlejší přepínání zbraní, a pro- 
to není problémem střela railem, raketometem a znovu railem bez sebemenšího čekání. Pouze přepnete zbraň 
a střelíte. Dále je zde odlišná dynamika pohybu, která se do značné míry blíží OW. Aircontrol prostě umožňuje 
dělat věci, které v klasickém O3A nejdou. Je zde umožněn efekt double jumpu, který pochází z 02. Defaultně jsou 
vypnuté footsteps (nejsou slyšet žádné kroky). Je změněn systém obnovy (respawn) megahealth a nábojů na kaž- 
dých 30 sekund. Změněna je i účinnost většiny zbraní — ve výpisu změn by se zkrátka dalo pokračovat ještě dlou- 
ho. Velice zajímavý je HUD, který doznal velikých změn a podobá se HUDu z OW. K této modifikaci jíž vyšly dva 
mappaky, které obsahují velice povedené mapy. Tento mod vřele doporučuji vyzkoušet. 


© Klady: © Automatická kamera umožňující nahrávání velice zajímavých dem. 
V příští verzi autor slibuje možnost až 4 nezávislých pohledů v observer modu. 
Doplňuje mezeru v tom, co id Software tak docela nedotáhli. 


© Zápory: Nic mne nenapadá. 


Unreal Tournament 


Ještě než se vrhneme do popisování modifikací, kte- 
ré jsme pro vás vybrali, řekněme si něco o připojo- 
vání na internetové servery a o klasických multi- 
playerových módech hry samotné. 


Jak se připojit? 

Systém vyhledávání a připojování se k internetov- 
ským serverům má Unreal Tournamentpoměrně dob- 
ře zpracovaný. Pokud zapnete hru a nastavíte si svůj 
způsob komunikace sinternetem (volba rychlosti při- 
pojení v Preferences/Network), stačí jen vytáhnout 
menu Find Internet Games v menu Multiplayer a po- 
čkat, až počítač načte seznam serverů. Jejich načítá- 
ní probíhá poměrně dlouho (průběh můžete zkon- 
trolovat v levém dolním rohu), a tudíž se vyplatí po- 
čkat si, až je seznam kompletní, neboť nemusí obsa- 
hovat ty nejrychlejší servery. Při výběru serverů je 
dobré dívat se především na rychlost odezvy (ping). Pokud je tato položka vyšší než 500, nemá cenu hru ani zkou- 
šet. Ideální je rychlost pod 200, ale tu vám při klasickém 56K modemu poskytne jen hrstka serverů, a tudíž si ze se- 
znamu vyberou spíše jedinci sedící na pevné lince. Pro modemisty je jedinou alternativou server GameZone, který 
se nachází přímo na páteřní síti Internet On-Line, a tudíž má relativně nízký ping (100-200 ms) a stabilitu. Nena- 
jdete jej ale v interním seznamu Unreal Tournamentu, protože k zakládání her používá vlastního klienta, který se ak- 
tivuje přímo ze stránek www.gamezone.cz . Ale o tom jste se už dočetli v úvodu naší příručky. 


Základní multiplayer módy 
Deathmatch 


Prvopočátek všeho akčního běsnění, nejjednodušší pravidla, čistá akce, to vše je deathmatch, a proto je také nej- 
oblíbenější. Cílem je posbírat co nejvíce fragů (zabití nepřátel) a pozor, ve hře nemáte spoluhráče. Každý, koho 
vidíte, musí umřít, nebo si do jeho rakve lehnete vy. Hra je jeden velký kolotoč a pokaždé, když umřete, objevíte 
se s holým zadkem zase někde jinde. 


Team Deathmatch 

Pro tuhle variantu deathmatche platí vše, co jsem napsal o pár řádků výše, jen s tím rozdílem, že zde máte i pár 
přátel. Všichni hráči jsou rozděleni do dvou týmů a vaším úkolem je zabíjet jen ty chudáky, kteří jsou v druhém 
týmu. Nevyhrávají jednotlivci, ale tým, který nasbírá potřebný počet bodů. | když jako v každé hře, vaše jméno 
vypadá líp na prvním místě týmu, než na posledním. 


Capture the Flag 

Pravděpodobně druhý nejhranější mód Unreal Tournamentu je taktéž o týmové spolupráci a navíc ještě o barev- 
ných praporcích, jejichž úspěšný únos se oceňuje jedním bodem. Úkolem hry je nanosit předem určený počet vla- 
jek z nepřátelské základny do své vlastní za toho předpokladu, že tam ta vaše je. Pokud tam totiž není, je prav- 
děpodobné, že ji někdo z druhého týmu odnáší pryč. A tak je potřeba jej najít, usmrtit a vlajku vrátit (stačí se jí 
dotknout, ona se vrátí automaticky). Až poté je možno skórovat. A tak zatímco celkový úkol je jasný, úkoly jed- 
notlivců jsou různé. Někdo rád hlídá vlastní vlajku, jiný se zase rád sebevražedně vrhá do nepřátelské základny 
a snaží se odnést a donést vlajku. Prostě je to na vás. 


Domination 

Tak tenhle mod je něco mezi DM a CTF. V aréně se nachází několik (obvykle tři) stanovišť, která se při doteku zbar- 
ví na barvu vašeho týmu. Za každé označené stanoviště pak týmu nabíhají nějaké ty bodíky a čím více jich svítí 
vaší barvou, tím rychleji bodíky naskakují. Vše samozřejmě trvá tak dlouho, než jeden z týmu dosáhne předem 
stanoveného limitu. A co můžete dělat? Hlídat stanoviště a pokaždé, když vám ho někdo vezme, jej získat zpět, 
nebo jen tak běhat po aréně a střílet nepřátele. 


Assault 

Assault se od ostatní skupiny modů trochu odlišuje, i když zde je opět rozdělení na dva týmy. V každé misi do- 
stanou útočníci speciální úkol (zničení děla, umístění nálože atp.), který musite co nejrychleji splnit. Pokud se vám 
to povede, role se prohazují a vy musíte bránit nepřátelům ve splnění úkolu. Tým, který úkol splnil v menším ča- 
se, vyhrává. 


Last Man Standing 

Jak název napovídá, vyhrává ten, kdo zůstane poslední naživu. V tomto případě se opět vracíme ke klasickému 
deathmatchi všech proti všem jen s tím rozdílem, že každý má určitý počet životů, a když o ně přijde, jeho role 
končí. 


Instalace MODů 


Nuže a nyní, seznámeni s tím, co na vás čeká v klasickém Unreal Tournament multiplayeru, můžeme vyrazit na 
průzkum MODů. Jak se záhy přesvědčíte, některé z nich jsou velmi originální, jiné jen trochu pozměňují stávají- 
cí pravidla, ale všechny stojí za vyzkoušení. Jediným problémem při práci s nimi může být v instalaci a odinsta- 
lovávání. Většině z vás by mělo jít instalování přes UMODy, speciální spustitelné soubory, ti, kterým z nepocho- 
pitelných důvodů tenhle systém nepůjde, si musí stáhnout z URL odkazů speciální instalace a dát si s celou ope- 
rací víc práce. Naopak při odinstalovávání (pouští se přes odinstalovávač UT) často zůstávají v .ini souborech ně- 
které odkazy a UT by potom nemusel běhat. Je vhodné proběhnout unrealtournament.ini v adresáři systém a sma- 
zat zápisy o MODech, které jste odinstalovali. A ještě jedna věc, některé MODy spolu moc dobře nevycházejí, a tak 
raději ty, které se vám znelíbí, rychle odinstalujte. 

A ještě jedno obecné pravidlo. Většina MODů si po instalaci vytvoří vlastní konfigurační menu pod položkou 
Mod. Mrkněte se tam ještě dříve, než se pokusíte spustit hru. 


Naše tipy 


« Může se stát, že na některých počítačích nejde soubor typu *umod spustit a operační systém se ptá, přes který pro- 
gram ho má spustit. Problém by měla vyřešit následující úprava: v průzkumíku přes menu zobrazit/možnosti slož- 
ky/typy souborů zadáte vytvoření nového typu souboru. Nazvěte ho třeba Unreal Module, a zadejte vytvořní nové 
akce (může se jmenovat např. Install this Unreal Module). Jako aplikaci použitou k provedení akce zadejte do řád- 
ku následující: C: |UnrealTournament|System|Setup.exe install „%1". Cesta samozřejmě musí odpovídat adresáři, ve 
kterém máte UT nainstalovaný. 

* Pokud by nepomohlo ani toto nastavení, je tu ještě šance, že modifikace kterou si chcete nainstalovat, je na inter- 
netu ke stažení v tzv. no-umod verzi. 


© Misto pro hlášky a informace 
© Počet fragů 

© Informace o zbraních 

(© Počet nábojů v aktivní zbrani 
©) Zdraví, brnění 


Tohle je základní layout obrazovky UT, který většina MODů s malými obměnami využívá. Pokud je rozdíl příliš ve- 
liký, najdete u příslušného MODu popis obrazovky. 


Tactical Ops 


i Tvůrce: Tactical Ops Team 

E URL: www.planetunreal.com/tacticalops 

jí Aktuální verze: 1.2 

č Velikost: 44 MB 
Tactical Ops(v dřívějších verzích zvaný SWAT) je jed- 
nou z několika modifikací na různé akční hry, kte- 
ré rozdělují hráče do dvou týmů (teroristi a speci- 
ální jednotky) a pouští je do vzájemné bitvy. Na stej- 
ném principu pracuje například Counter Strike do 
Half-Lifu či Strike Force pro UT, který najdete hned 
na další stránce. Oproti nim se samozřejmě liší jak 
visuálním zpracováním interface a jinými prvky, tak 
i absencí některých zbraní a herních módů, jež plá- 
nují autoři vydat v příštích verzích. 


Instalace 


Tactical Ops nevyžadují žádnou speciální instalaci a pro ty, kterým to systém umožňuje, přicházejí v pohodlném 
UMODu. Ten stačí spustit a instalace je pak věcí několika vteřin. V samotné hře pak můžete hrát jak v single- 
playeru (Start Practice Session a Tactical Ops v Game Type), tak ve více lidech po síti (stejný postup v Start New 
Multiplayer Game) nebo na internetu (MOD si vytvoří vlastní záložku Tactical Ops v Find Internet Games). Je zde 
též možnost hraní klasických modů (DM, CTF) se zbraněmi TO. Stačí pouze místo Tactical Ops v Game Type vybrat 
např. UT CTF - Tactical Ops. 


Tactical Ops v praxi 


Základním úkolem Tactical Ops je eliminace všech nepřátel. Vítězství se však dá též dosáhnout i jinými cestami. 
Speciální jednotky mohou například za zády teroristů odvést do bezpečí rukojmí, či sesbírat dostatek evidence. 
Úkoly jsou různé a jejich znění se dozvídáte vždy na začátku nové mapy. V aktuální verzi jde vždy jen o záchra- 
nu rukojmích, v těch následujících slibují autoři úkolů více. Důležité však je, že ať je úkol jakýkoliv, eliminace všech 
nepřátel může být, a většinou bývá, snadnější. 

Na začátku každé hry se nacházíte ve své základně spolu s ostatními členy týmu a máte nejvhodnější příleži- 
tost se vybavit zbraněmi či jinými věcmi. Nakupování, stejně jako vše ostatní kromě pohybu, probíhá skrze ko- 
munikační okno UT (klávesa V). Pokud nakoupíte, můžete směle vyrazit. Na rozdíl od klasických módů UT je v Tac- 
tical Ops klíčová opatrnost. Za každým rohem může čekat nepřítel a během vteřiny vás pošle na odpočinek. Skr- 
čujte se tedy, skrývejte a terén prozkoumávejte hlavou, ne tělem. Pokud jste členy speciálních jednotek, můžete 
se krom eliminace nepřátel soustředit na záchranu rukojmích. Musíte je tedy najít, navázat s nimi kontakt (V) 
a odvést je do bezpečí. Místa, kde se ukrývají rukojmí a kam se mají dostat, jsou samozřejmě odlišná v každé ma- 
pě. Pokud zvítězíte, ať již jakkoliv, celá mise se opakuje (kolikrát, to záleží na nastavení hry) a vy si nemusíte na- 
kupovat vše znovu, stačí pouze doplnit zásoby, a máte-li na to peníze, můžete nakoupit lepší zbraně. Pokud se 
náhodou nedožijete konce mise, budete v podobě nezávislého pozorovatele sledovat dění až do jejího konce. Mů- 
žete sledovat zbytek akce z pohledu volně poletující kamery, či přilepeni na záda zbývajících členů týmu. A ještě 
jedna věc, nesnažte se povzbuzovat či napovídat. Mrtví mluví pouze s mrtvými, živí je neslyší. 


Zbraně v Tactical Ops 


Glock 


Název: Glock21 

Původ: Vyvinuto v Rakousku, vyráběno v USA 
Typ: Pistole 

Kalibr: 45ACP 

Kapacita zásobníku: 12 nábojů 

Cena: $ 500 

Cena nábojů: $ 15 

Poznámka: Standardní zbraň rakouské armády je také základním prostředkem na hubení 
nepřátel v Tactical Ops. 


Desert Eagle 

Název: .50 AE Desert Eagle 
Původ: Israel 

Typ: Pistole 

Kalibr: .50 

Kapacita zásobníku: 12 nábojů 

Cena: $ 800 

Cena nábojů: $ 25 

Poznámka: Původem izraelská zbraň je jednou z nejúčinnějších pistolí na světě. 


Název: Ingram Mac 10 
Původ: Spojené státy 
Typ: Sub Machinegun 
Kalibr: 9 mm 
Kapacita zásobníku: 32 nábojů 

Cena: $ 1 200 

Cena nábojů: $ 30 

Poznámka: Oblíbená mezi teroristy a pracovníky ostrahy, tahle zbraň se hravě schová pod 
kabátem a se svým objemným zásobníkem a automatickou střelbou je účinnější než obyčej- 
né pistole. 


FR Název: HétK MP5N 
Původ: Německo 


Typ: Sub Machinegun 

Kalibr: 9 mm 

Kapacita zásobníku: 30 nábojů 

Cena: $ 1 500 

Cena nábojů: $ 50 

Poznámka: Řada s kódovým označením MP5 je nejlepší svého druhu na celém světě a na- 
bízí širokou škálu modelů s kalibry 9 mm a 10 mm. 


Název: Mossberg Shotgun 
Původ: Švédsko 

Typ: Brokovnice - pumpa 
Kalibr: 12 

Kapacita zásobníku: 8 nábojů 

Cena: $ 1 800 

Cena nábojů: $ 50 

Poznámka: Užitečný pomocník v boji na krátkou vzdálenost, který však disponuje malou 
kadencí a dlouho se nabíjí. 


| Název: M3 Combat Shotgun 


Původ: Itálie 

Typ: Brokovnice - pumpa 
Kalibr: 12 

Kapacita zásobníku: 8 nábojů 
Cena: $ 2 200 


Cena nábojů: $ 40 
Poznámka: Nejdražší a nejúčinnější brokovnice ve hře vhodná pro boj na krátkou vzdále- 
nost. 


Název: Colt M4 Carbine 
Původ: American 
Typ: Útočná puška 

Kalibr: 5.56 mm 

Kapacita zásobníku: 30 nábojů 

Cena: $ 3 000 

Cena nábojů: $ 50 

Poznámka: Lehčí a manévrovatelnější verze pušky M16A2 určená pro podpůrné jednotky. 


Název: FA-MAS Automatic Rifle 
Původ: Francie 

Typ: Útočná puška 

Kalibr: 5.56 mm 

Kapacita zásobníku: 25 nábojů 
Cena: $ 3 500 

Cena nábojů: $ 50 

Poznámka: Francouzská útočná puška s futuristickým designem podobná M4. Má však je- 
den mód střelby navíc a o pět nábojů méně v zásobníku. 


AK-47 
ik Ge | Název: AK47 
JN Původ: Rusko 
Typ: Puška 
Kalibr: 7.62 x 39 mm 
Kapacita zásobníku: 30 nábojů 
Cena: $ 2 800 
Cena nábojů: $ 40 
Poznámka: Jedna z nejrozšířenějších pušek na světě pochází z konce čtyřicátých let, kdy ji 
Michail Timfejevič Kalašnikov vyrobil jako nástupce zastaralých sovětských pušek. 


Název: HétK SR9 
Původ: Německo 

Typ: Ostřelovačka/útočná puška 

Kalibr: 7.62mm NATO (.308 Win) 

Kapacita zásobníku: 20 nábojů 

Cena: $ 4 000 

Cena nábojů: $ 50 

Poznámka: Přesná ostřelovačka se zásobníkem na velký počet nábojů, která dokáže nepří- 
tele skolit jediným zásahem. 


Název: HétK PSG-1 
Původ: Německo 
Typ: Ostřelovačka 
Kalibr: 7.62 x 51 mm NATO (.308 Win) 

Kapacita zásobníku: 5 nábojů 

Cena: $ 4 500 

Cena nábojů: $ 50 

Poznámka: O PSG-1 se tvrdí, že je to nejpřesnější poloautomatická puška na světě, a právě 
proto je velmi častou výzbrojí elitních policejních ostřelovačů. 


Název: Parker Hale 85 
Původ: Velká Británie 
Typ: Ostřelovačka 
Kalibr: 7.62 x 51 mm NATO 

Kapacita zásobníku: 10 nábojů 

Cena: $ 5 500 

Cena nábojů: $ 20 

Poznámka: Téměř patnáct let starý model ostřelovačky je dodnes jednou z nejvyhledávaněj- 
ších zbraní a v Tactical Ops je také tím nejdražším, co jde za peníze pořídit. 


Předměty v Tactical Ops 


Název: Flashbang 


Typ: Granát 
Cena: $ 400 
Poznámka: Oslepující granát, při jehož výbuchu jsou všichni zasažení na několik vteřin zce- 
la bezmocní. 


Název: Concussion Grenade 
Typ: Granát 
Cena: $ 500 
Poznámka: Třaskavý granát „jehož Šrapnel se zakousne do těl vašich nepřátel. 


Název: HE Grenade 
Typ: Granát 
Cena: $ 900 

Poznámka: Klasický, vysoce výbušný granát. 


Armor 

Název: Kevlar+Helmet+Pads 
Typ: Brnění 

Cena: Komplet $ 900 (dá se koupit i po částech) 

Poznámka: Brnění poskytující ochranu proti projektilům a výbušninám. 


Binoculars 
Název: Binoculars 
Typ: Dalekohled 
Cena: 

Poznámka: Běžné přibližovadlo nezbytné pro nalezení ukrytého nepřítele. 


Nightvision Goggles 
Název: Nightvision 
Typ: Noktovizor 
Cena: $ 800 


puškou SR9, jak je vidno na obrázku. 


Money 
Název: Money 
Typ: Bonus 
Hodnota: Různá 

Poznámka: Z každého zabitého protivníka a spoluhráče vypadne jistá část peněz, jejichž po- 
čet závisí na obsahu nešťastníkovy peněženky. 


Money 

Název: Money 
Typ: Důkaz (Peníze) 
Množství peněz obdržených na konci kola: $ 400 
Poznámka: Důkaz, se kterým se zadržené drogy mění v penize. 


Cocaine 
Název: Cocaine 
Typ: Bonus 
Množství peněz obdržených na konci kola: $ 400 

Poznámka: Seberte jej, najděte důkazy, a na konci kola budete o trochu bohatší. 


Marijuana 
Název: Marijuana 
Typ: Bonus 
Množství peněz obdržených na konci kola: $ 400 

Poznámka: Seberte ji, najděte důkazy, a na konci kola budete o trochu bohatší. 


Blunts 
Název: Blunts 
Typ: Bonus 
Množství peněz obdržených na konci kola: $ 400 
Poznámka: Další cesta k extra penězům. 


* Pokud se připojujete do nové hry, nevybírejte si, za koho chcete hrát, pouze stiskněte Esc. Tabulka na monitoru s vá- 
mi již počítá a v případě, že byste se chtěli dostat do jiného týmu, než který vám hra vybrala, museli byste jako mrt- 
vola přečkat první misi a hrát až od druhé. V lepším případě byste se v uniformě protivníka objevili ve vaší základ- 
ně a ostatní by vás, v domnění, že jste nepřítel, zabili. 

« Na začátku mise, když vám v kapse Šustí několik drobáků (1 000), je lepší nic nekupovat a vyrazit do boje se základní 
výbavou. V případě, že zemřete, což je dost reálné, vám větší část peněz zůstane do další mise, a tudíž si budete mo- 
ci pořídit efektivnější zbraň. 

s Jakmile opustíte základnu, je pravidlem číslo jedna obezřetnost. Nepřítel může být všude a smrt přichází až neče- 
kaně brzy. Proto se skrývejte za bednami, za každý roh nakukujte se zaměřovačem ve výšce očí. 

« Jste-li zasažení, nesnažte se přijít na to, kdo po vás střílí. Na to budete mít po smrti času dost. Spíš se co nejrychle- 

ji snažte uklidit někam do bezpečí. 

* Volte zbraně s rozvahou. Neběhejte po chodbách s ostřelovačkou, ale raději vytáhněte brokovnici či nějaký ten au- 
tomat. Naopak v dlouhé ulici je lepší se podívat do hledáčku, jestli na druhé straně někdo nelelkuje. 

« Nezapomínejte na granáty. Lepší než kamikadze útok za roh, kde se skrývá nepřítel, je jeden sprívným směrem vho- 
zený granát. 

© Při střelbě si vždy dávejte pozor, abyste nepokropili i někoho z vašich spoluhráčů. Některé internetové servery to- 
tiž mají nastavený friendly fire (zásahy spoluhráčů) a mohli byste někoho zabít. To platí jak při rozpoznávání pro- 
tivníka, tak při zběsilé palbě především v uličkách, kde se můžete nechtěným cílem stát i vy. A pozor na šílence, kte- 


ří se občas snaží ostatním překazit hru tím, že střílí do vlastních. 
« Sledujte pozorně vývoj mise. Jiná taktika je vhodná pro rovný boj, jiná pro situaci, kdy z vašeho týmu zbudete jen 
vy a proti vám půjde pět nepřátel. 


« V případě, že se ve hře nachází nějaký šílenec, který střílí do svých, a kazí tak všem požitek z hraní, existuje způsob, 
jak se záškodníka zbavit. Stačí do konzole napsat „vote“ a jeho ID (zobrazuje se v tabulce výsledků) a pokud jej zvo- 
lí 60 % hráčů na serveru, bude vyhoštěn. Samozřejmě za podmínky, že server tuto funkci podporuje. 


(+) Klady: © Snadné rozpoznání protivníka. 
Výborné zbraně s perfektními modely. 
Výborné zvuky doprovázející střelbu. 
Šikovně zpracovaný přehled vývoje mise. 
Možnost hrát UT s novými zbraněmi. 
Zcela nový rozměr při hře UT. 


© Zápory: Většina zbraní má pouze jeden mód střelby. 
Málo herních módů (prozatím). 
Čekání při předčasném skonu. 


MOD Tactical Ops pro UT je záležitost, která si rozhodně zaslouží pozornost. | když zde není tolik různých úko- 
lů, jako u Counter Striku pro Half-Life, poskytují TO dostatek zábavy na dlouhé hodiny. Obzvlášť pro ty, kterým 
již stereotyp klasických modů začíná vadit, může být tenhle MOD skvělým osvěžením. Jak svým odlišným poje- 
tím, tak adrenalinem, který se při plížení neprozkoumaným terénem hromadí v krvi. 


© Ikony (nákupní zóna, 
základna) 


©) Utracené peníze 

© Zbývající peníze 

© Zdraví 

(©) Čas do konce aktuální mise 


(© Jméno cíle a zdraví (jen 
u spoluhráčů) 


(9 Počet nábojů v zásobníku 
Počet zásobíků, patron 
©) Ukazatel stavu brnění 


Strike Force 


JM Tvůrce: Xtreme Gaming 

E URL: www.planetunreal.com/strikeforce 
i Aktuální verze: beta 1.4 

Mí Velikost: 104 MB 


Strike Force je podobně jako Tactical Ops simu- 
lace protiteroristické jednotky, ve které jde o pře- 
vedení reálného boje na monitory našich počítačů. 
Je to v současnosti nejoblíbenější MOD pro UT na 
toto téma, na internetu najdete tudíž dostatek ser- 
verů, na kterých se SF hraje. Nutno říct, že jde za- 
tím o verzi beta 1.4, která má svá omezení. Autoři 
však slibují do budoucna mnoho vylepšení, takže se 
vyplatí vývoj SF průběžně sledovat. 


Instalace 


Strike Force je jediný z námi testovaných modů pro UT, který se instaluje přes „exe program a po instalaci se spou- 
ští jako samostatná aplikace a ne jako součást klasického UT. Hra nabízí singleplayer, hru po LANu (místní síť) a hru 
přes internet. Můžete se sice vybrat z několika modů (DeathMatch, TeamDM, Escape, Assault, Jailbreak, Hostage- 
Rescue), ve verzi 1.4 je ale k dispozici jen Team DeathMatch. Ovládání si můžete nakonfigurovat bez obav, že by 
se vám změnilo nastavení původního UT — hra má vlastní user.ini soubor, kam si zapisuje vše potřebné. 


Strike Force v praxi 


Velice dobře je vyřešena volba týmu, za který chcete hrát. Pokud se připojujete na internetový server, tak se vám 
ještě před vstupem do hry objeví přehledná tabulka, kde jsou jasně vidět jména hráčů právě přítomných ve hře 
a to, v jakém jsou týmu. Podle vlastního uvážení si pak vyberete, ke které straně se přidáte. Bohužel není stejně 
příjemně udělána tabulka hráčů, kterou si můžete vyvolat během boje stiskem klávesy F1. Na rozdíl od Tactical 
Ops z ní totiž nepoznáte, který z vašich spolubojovníků byl již zabit během akce, a tak se můžete orientovat jen 
podle permanentně zobrazovaného údaje o počtu hráčů, kteří jsou ještě naživu. 

Před začátkem boje je vymezen určitý čas, během kterého byste měli stihnout se vybavit potřebnými zbraně- 
mi a zásobou munice. Zbraně můžete kdykoli během hry doplňovat z kufříků ležících na zemi ve vaší základně. 
Na rozdíl od jiných her tohoto typu není výběr omezen žádným finančním limitem, takže můžete do každé mise 
nastupovat vybaveni přesně tak, jak je zapotřebí. Zatím tu není žádné doplňkové vybavení typu kevlarové vesty 
nebo brýlí pro noční vidění. 

V okamžiku, kdy jste vyzbrojeni, přichází samotná akce. Jde tu skutečně jen o to, aby členové vašeho týmu zabili 
všechny z nepřátelského týmu. V dalších modech se snad můžeme těšit na mnohem zábavnější a různorodější úkoly. 


Zbraně v Strike Force 


Pistole 


Tým: SF/Teroristé 
Typ: poloautomatická 
Rychlost střelby: n/a 
Střelivo: .50AE 
Účinnost: vysoká 
Průraznost: střední 
Zásobník: 9 


Brokovnice 


Tým: SF/Teroristé 
Typ: poloautomatická 
Rychlost střelby: n/a 
Střelivo: brokové náboje 
Účinnost: vysoká 
Průraznost: nízká 
Zásobník: 7 


Ostřelovací pušky 
Obě dvě mají tři druhy zoomu: 16x, 9x, 6x. 


Berrett M82A1 


Tým: SF 

Typ: poloautomatická 
Rychlost střelby: n/a 
Střelivo: .50BMG 
Účinnost: extrémní 
Průraznost: extrémní 
Zásobník: 10 


Tým: SF 

Typ: poloautomatická 
Rychlost střelby: n/a 
Střelivo: 50BMG 
Účinnost: extrémní 
Průraznost: extrémní 
Zásobník: 10 


Samopaly 


Všechny samopaly umožňují přepínat mezi automatem, poloautomatem a dávkou. 


Kalashnikov AK-47 
Tým: SF/Teroristé 
Typ: automatická 
Rychlost střelby: n/a 
Střelivo: 7.62mm x 39R 
Účinnost: střední 
Průraznost: střední 
Zásobník: 30 


Colt M4A1 (M-16 Commando) 


Tým: SF/Teroristé 

7 Typ: automatická 
Rychlost střelby: 550 
Střelivo: 5.56mm x 45 
Účinnost: střední 
Průraznost: střední 
Zásobník: 30 


HétK MP5 A3 


Typ: automatická 
Rychlost střelby: 550 
Střelivo: 9mm 
Účinnost: nízká 
Průraznost: střední 
Zásobník: 30 


IMI Micro Uzi 


Tým: Teroristé 
Typ: automatická 
Rychlost střelby: 750 
Střelivo: 9mmP 
Účinnost: střední 
Průraznost: střední 
Zásobník: 30 


Tým: Teroristé 
Typ: automatická 
Rychlost střelby: n/a 
Střelivo: 9mmP 
Účinnost: střední 
Průraznost: střední 
Zásobník: 30 


Granáty 


Granát HE 
Účinnost: vysoká 


© Volba zbraní je samozřejmě důležitá. Nejlepší je domluvit se ještě před hrou na taktice boje a rozdělit si úlohy a po- 
dle toho vybrat přiměřenou výzbroj. Většinou se však připojujete na server, kde nikoho neznáte. Pak vám nezbývá 
nic jiného, než volit podle prostředí, ve kterém se bude mise odehrávat. Proto je užitečné, než se připojíte na inter- 
net, projít si mapy několikrát v singelplayeru. 

* Dávejte si velký pozor, na koho střílíte. Většina serverů má totiž nastavený „friendly damage“ a může se stát, že za- 
střelíte někoho z vlastního týmu. 

« Naučte se využívat druhý mód střelby. Umožňuje přesnější míření, což je sice znevýhodněno pomalejším pohybem, 
ale na větší vzdálenosti se jinak nestrefite. 

« Snažte se dobíjet zbraně, kdy potřebujete, a ne až tehdy, když vám dojdou náboje. Je nepříjemné dostat se pod ost- 
rou palbu a muset vyměňovat zásobník nebo ládovat do brokovnice. 

© Při pádu z výšky se zraňujete. Pozor na to. Tady to autoři podle mého přehnali. Aby se dokonale vycvičený přísluš- 
ník speciálních jednotek nebo drsný terorista vážně zranili při seskoku se stolu, to se snad běžně nestává. Ve Strike 
Force je to úplně běžné. 


© Klady: Velice vydařený design úrovní. 
Asi nejvěrnější simulace reálného boje, jakou si můžete zahrát v UT. 
Bezproblémové přihlašování do týmů. 
Inteligence botů upravená pro SF. 
Speciálně pro SF vytvořené „hlášky". 


© Zápory: Nevěrohodná simulace „pádu“ z „výšky“. 
Ve verzi 1.4 stále ještě málo zbraní a žádné další vybavení. 
Žádná ze zbraní nemá tlumič. 
Zatím jenom Team DM. 
Horší zvuky a celková atmosféra než TO. 


© Ukazatel tepu vašeho srdce. 
Při déle trvající akci se vám 
výrazně zvyšuje tep, což se 
projeví nepřesnější střelbou 
a pomalejším pohybem. 
Z reproduktorů se vám navíc 
ozývá velice sugestivní tlukot. 
Pomůže jedině na chvilku si 
někde v krytu oddychout. 

(©) Počet živých účastníků boje 
na jednotlivých stranách. 


Dark Magic 


Mí Tvůrce: ZedZero 

M URL: www.planetunreal.com/ucz 
fi Aktuální verze: 0.80 

MĚ Velikost: 491 KB 


Dark Magic není klasickou modifikací, ale spíše, jak 
DM nazývají sami autoři, mutatorem. Ten spojuje 
klasické mapy z UT s fantasy světem obranných 
a útočných kouzel a navíc umožňuje jejich zlepšo- 
vání, a tudíž i zvyšování síly jednotlivých postav. 


Instalace 


Instalace Dark Magic je opět velmi banální záleži- 
tostí a vystačíte si s pouhým spuštěním UMODu. Pak 
stačí jen spustit hru a při výběru Game Type zvolit 
Dark Magic Arena, Dark Magic Domination či Dark Magic CTF. Pokud byste si chtěli Dark Magic zahrát na inter- 
netu, pak byste museli hledat v normálním seznamu serverů, neboť Dark Magic vlastní záložku v UT nemá. 


Dark Magic v praxi 


A nyní již k modu samotnému. Jak již jsem v úvodu naznačil, Dark Magic se odehrává v klasických DM, CTF a Do- 
mination mapách a módech. Jedinou změnou je, že namísto všudypřítomných zbraní, nábojů a bonusů se na ze- 
mi válí svitky a ampule s manou a postavy nosí v rukách kouzelné knihy. Jistou odlišností se projevuje i interfa- 
ce. Z velké škály kouzel jich v téhle verzi funguje pouze 11, ale i přesto se s nimi dá užít hromada legrace. Navíc 
používáním kouzel a sbíráním dalších svitků se zvyšuje jejich účinnost, což znamená, že čím déle zůstanete naži- 
vu, tím silnější budete. Při dosažení nejvyšší úrovně u libovolného z kouzel se stáváte kouzelníkem (Wizard) a za 
vaše zabití je protivník obdarován vyšším počtem bodů. Jedinými nevýhodami jsou poměrně špatně vymyšlený 
systém výběru kouzla (stiskem pravého myšítka rotujete mezi kouzly) a nepříliš velká zásoba many. 


Mana: 10 + 3*level 
Max level: 10 
Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ano 

Popis: Klasické uzdravování, které zastupuje chybějící lékárny. Na prvním levelu vám uzdra- 
ví 15 bodů, s každým dalším o něco víc a na desátém přidá 30 bodů každému členovi vaše- 
ho týmu. 


Protective Skin 


Mana: 20 + 5*level 
Max level: 10 
Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ano 

Popis: Tohle kouzlo vám hravě vynahradí absentující brnění. Zpočátku je pouze slabé, avšak od 
páté úrovně to začíná stát za to. Nejen, že vaše kůže bude vypadat jako kámen a později dia- 
mant, ale navíc kouzlo absorbuje značnou část zásahu a na desátém levelu se ještě obnovuje. 


Stasis Field 
Mana: 15 + 5*level 
Max level: 5 
Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ano 

Popis: Ochranná kopule, uvnitř které se pro všechny, kromě jejího autora, zastaví čas. Mů- 
žete ji používat jak pro útočné, tak obranné účely, neboť žádné kouzlo kromě Desintegrate 
se nedostane dovnitř. S každým levelem se objem kopule zdvojnásobí. 


Lava Ball 
Mana: 10 + 5*level 
Max level: 10 
Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ano 

Popis: Koule žhavé lávy s malou rychlostí, ale obrovskou silou. Na sedmém levelu vyvolá při 
dopadu Shock Wave, na desátém otřese základy úrovně a zraní každého ve hře. Pozor však 
na vlastní kůži. Není nic těžkého se Lava Ballem zabít. 


Lightning 
Mana: 8 + 2*level 

Max level: 10 

Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ano 

Popis: Blesk, který vystřelí od vás k nepříteli, a je dost rychlý nato, aby mu nebylo snadné 
uhnout. Na vyšších úrovních se blesky dělí a dokáží vyčistit místnost v několika vteřinách. 


Missiles 
Mana: 0 
Max level: 0 
Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ne 

Popis: Základní kouzlo, které vám tvůrci MODu dali do vínku. Je sice rychlé a přesné, avšak 
proti ostatním kouzlům nemá šanci. Navíc se mu nedá zvýšit level, a tudíž zůstává stále stej- 
ně slabé. Na druhou stranu nespotřebává manu. 


Camouflage 


Mana: 20 
Max level: 0 
Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ne 

Popis: Výtečné kouzlo, které vás na téměř minutu dokonale skryje před ostatními. Pokud se 
nehýbete, jste zcela neviditelní, pokud ano, kouzlo se vás snaží zakrýt a podobá se stan- 
dardní neviditelnosti v UT. Velmi užitečná věc při hlídání. 


Wings of Air 
Mana: 10 
Max level: 0 


Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ne 

Popis: Zakouzlíte-li na sebe toto kouzlo, vyrostou vám na jednu minutu obrovitá křídla, s je- 
jichž pomocí se budete moci volně pohybovat po celé mapě a libovolně útočit Lava Bally na 
ubožáky na zemi. Jsou tu však dvě nevýhody. S křídly se nemůžete kamuflovat a toto kouz- 
lo nemohou používat boti. 


Mana: 8 + 2"level 
Max level: 10 
Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ano 

Popis: Výtečné kouzlo, které rozpohybuje vaše tělo neuvěřitelnou rychlostí a vy pak budete 
skákat, běhat a plavat mnohem rychleji. Na vyšší úrovni dokážete předběhnout většinu pro- 
jektilů a vyskočit výše než se skákacími botami. 


Mana: 15 + 5*level 
Max level: 5 
Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ano 

Popis: Užitečné kouzlo, které vám vrací život během hraní. Stačí jej na sebe zakouzlit a pak 
vám bůde život narůstat rychlostí 5 bodů za 6-level sekund. Na páté úrovni dokonce dosta- 
nete každou vteřinu deset bodů. 


Disintegrate 


Mana: 10 + 3*level 
Max level: 10 
Možnost zvýšení levelu sebráním dalšího svtiku: ano 

Popis: Smrtící kouzlo. Na počátku máte cca 10% šanci, že pokud trefite nepřítele, okamžitě 
zemře. Avšak ani v případě, že nezemře, nevyjde z toho z čistou kůží. Z jeho těla vystřelí ob- 
rovité hroty, které mu uberou část zdraví. 


* Zpočátku je velmi dobré proběhnout co nejvíce prostoru mapy a snažit se posbírat co nejvíce kouzel. Zatímco vy 
budete protivníka drtit raketkami, on na vás může seslat Lava Ball, který již někde našel. 

« Sbírejte vše, co vidíte. Když už kouzlo umíte, nový svitek vám jej může zvýšit na další úroveň. 

* Zcelka špatným nápadem není ani útěk na bezpečné místo a nerušené kouzlení. Můžete se tak pěkně „nabušit“ a vy- 
razit mezi své protivníky s obrovskou převahou. 

e Pokud se někdo stane kouzelníkem, je lepší jej co nejdříve zlikvidovat. Čím dál tím více totiž hrozí, že se stane vlád- 
cem celé hry. 


© Klady: Skvělá kouzla a jejich grafické ztvárnění. 
Dobrá podpora botů. 
Levely. 


© Zápory: Systém výběru kouzel. 
Velmi zábavná modifikace lišící se svým pojetím od zbytku. | když ovládání není ideální, dá se na něj zvyknou a ča- 


sem vám vejde do krve. V budoucnu by Dark Magic měl mít více než třicet kouzel a snad i nějaké magické hůlky 
a jiné předměty. 


Rocket Arena 


Tvůrce: Brandon „GreenMarine“ Reinhart 
i URL: www.planetunreal.com/arena 

I Aktuální verze: 1.42 

IM Velikost: 15 MB 


Rocket Arena je, stejně jako kupříkladu Golden Eye, 
jeden z mnoha modů, které se původně zrodily 
u starších her (v tomhle případě Ouake) a pro svou 
oblíbenost vznikly i verze pro Unreal Tournament. 
Ao co jde? Někteří by mohli prohodit, že všeho- 
všudy o nové mapy a pár pozměněných pravidel, ale 
i když mají vlastně pravdu, stojí Rocket Arena za po- 
zornost. 


Instalace 


Instalace je opět záležitostí spustitelného UMODu a běhu vlastního Unreal Tournamentu. Zde si při startu nové 
hry zvolte z menu Game Type Rocket Arena či Rocket Arena: All Maps (umožňuje hraní RA i v ostatních mapách) 
a spusťte samotnou hru. Před jejím začátkem vás čeká ještě jedno vlastní menu, které však záhy pochopíte. Po- 
kud byste snad chtěli zkoušet své štěstí na internetu, mají RA i RA: All Maps své vlastní záložky, v nichž nalezne- 
te několik desítek serverů s rozdílně kvalitním připojením. 


Rocket Arena v praxi 


Rocket Arena by se dala nazvat deathmatchem v krystalicky čisté podobě. Všichni hráči začínají s plným arzená- 
lem zbraní (vyjma Redeemeru) a nikde v celé mapě se nenachází žádné lékárny či jiné bonusy. Design arén, jak se 
mapy pro RA nazývají, je vcelku jednoduchý a přehledný. Žádné příliš dlouhé chodby, spíše otevřená prostranství, 
v nichž se protivníci nemusejí dlouho hledat. A úkol? No hádejte, zabít vaše protivníky samozřejmě! 


« Zde je každá rada zbytečná. Platí tu stejná pravidla jako u deathmatche jen s tím rozdílem, že když jde do tuhého, 
tak vás žádné lékárny či brnění nezachrání. 


© Klady: Čistá akce. 


Výborná podpora botů. 


Zápory: Nepříliš invence. 
Trochu divné interní menu. 


Každý, kdo má rád deathmatchová klání, by si měl Rocket Arenu alespoň vyzkoušet. Dalo by se říci, že ještě více 
zrychluje již tak dost rychlý deathmatch. 


Minions of Destruction 


MN Tvůrce: Kamikaze Highlanders 

M URL: Attp://www.planetunreal.com/ 
kh/mods/MoD/ 

JM Aktuální verze: 2.0 

M Velikost: 4 MB 


MoD je jedním z mnoha MODů, které jsou postave- 
ny na stylu jeden vs. všichni. Tentokrát, na rozdil od 
např. Holy Wars, je terčem všech útoků příšera, kte- 
rá se stane z každého, kdo je příliš úspěšný. 


Instalace 


Instalace je opět záležitostí UMODu, a proto si s ní 
není potřeba příliš lámat hlavu. Snad jen zmíním, 
že na URL z tabulky se válejí i skiny a MP3 soubor 
s vlastní hudbou. Pokud tedy budete mít zájem, můžete si je stáhnout a nainstalovat. 


MoD v praxi 


Samotná hra začíná jako obyčejný deathmatch, avšak s jedním rozdílem. Pokud se vám podaří dosáhnout urči- 
tého počtu fragů (základní nastavení je 3), aniž byste byli zabiti, měníte se v krvelačnou bestii (Minion). Nemě- 
níte se ale jen navenek, ale změní se i interface a zbraně a krev vám zalije oči, což se projeví v zrudnutí obrazov- 
ky. V roli bestie, která je samozřejmě přednostním cílem všech ostatních hráčů, se musíte snažit zabít co nejvíce 
protivníků. Nejen kvůli fragům, které jsou cestu k vítězství, ale také kvůli krvi. Pokud totiž nikoho nezabijete, sni- 
Žuje se vám zdraví a můžete i umřít. Být příšerou má ale také své výhody. Těmi jsou vylepšené verze zbraní, ne- 
viditelnost a zvýšená rychlost pohybu. První z nich je samozřejmostí, druhé dvě se jakýmsi neznámým způsobem 
generují a nedostanete je tedy pokaždé. 


Náš tip JŠ 


« Co se týče rad, je opět příliš těžké na něco přijít. Snad jen pozor na náboje, které rychle ubývají a dají se pro všech- 
ny zbraně doplnit kterýmkoli zásobníkem, co najdete. 


© Klady: Podpora botů. 


Zajímavý juke box. 
Flexibilita nastavení. 


© Zápory: Stejné (jen trochu vylepšené) zbraně pro Miniony. 


Poměrně slušně propracovaný MOD, jeden z nejlepších z kategorie všichni proti jednomu. 


(© Počet Minionů 

©) Vlastnosti 

©) Čas strávený jako Minion 
(© Počet nábojů 

©) Zdraví 

(©) Počet zabitých Minionů 


Infiltration 


M Tvůrce: Sentry Studios 

B URL: 4ttp.://www.planetunreal.com/ 
infiltration 

B Aktuální verze: 2.75 

JM Velikost: 7,6 MB 


Infiltration je další z modifikací, které dodávají do 
UT prvky reality. Vyniká zejména širokými mož- 
nostmi nastavení. Navíc je MOD do UT zapojen tak 
chytře, že se dají hrát všechny mapy a všechny mó- 
dy (DM, TeamDM, CTF atd.), které jsou v UT k dis- 
pozici. 


Instalace 


Instalace probíhá přes klasický .umod soubor. In- 

filtration umožňuje jak singleplayer, tak hru po síti (LAN, internet). Pokud chcete hrát singleplayer nebo vytvo- 
řit hru přes místní síť, musíte jako „category“ vybrat „Infiltration“ místo původního „Unreal Tournament“. Pro vy- 
hledání internetových serverů slouží menu „Mod"“. Tam také naleznete podrobnější nastavení Infiltration. 


Infiltration v praxi 


Jak už jsem se zmínil v prvním odstavci, Infiltration má tolik možností, že o všech není možné poreferovat. Ne- 
jde o žádný nový herní styl, ale o různá nastavení, jako je počet životů, po jejichž odčerpání čekáte jako pozoro- 
vatel na konec zápasu, zásoby zbraní, jež máte v úvodu při sobě a třeba i míra osvětlení okolí (při nízkém osvět- 
lení je třeba použít svítílnu). Rozhodně největší pozornost autoři věnovali modelům realistických zbraní, jejichž 
modely sice na první pohled nevypadají tak efektně jako u Tactical Ops, ale velice detailní jsou animace a zpra- 
cování jejich technických parametrů. Zvlášť na internetových stránkách Sentry Studios se můžete o zbraních 
a munici užitých v Infiltration dozvědět mnohem více než z našeho stručného přehledu. Ve hře zbraním můžete 
přiřazovat prioritu podobně jako v UT, nastavit si automatické dobíjení, určit si, které dostanete do začátku, a dal- 
ší podrobnosti. 


Zbraně v Infiltration 


Beretta M92F Pistol 
Munice: 9 x 19 mm NATO 
Zásobník: 15 nábojů 
Poloautomatická Beretta je součástí základního vybavení americké armády. Její hlavní před- 
ností je spolehlivost. 


Benelli M3 S90 
Munice: M257 No. 4 Buckshot 
Zásobník: 8 nábojů 

Brokovnice italské výroby užívaná speciálními jednotkami v mnoha zemích. 


Munice: 5.56x45mm NATO 
Zásobník: 30 nábojů 
Základní automatická útočná puška. Zbraň, jejíž popularita trvá již od války ve Vietnamu 
a která nechybí snad v žádné hře podobného typu. 


HétK MP5/40A3 
Munice: .40 Smith £t Wesson 
Zásobník: 30 nábojů 

Lehký automat. 


Munice: 7.62x51mm NATO 
Zásobník: 5 / 20 nábojů 
Velice přesná a účinná poloautomatická ostřelovačka firmy Heckler €t Koch. 


Robar .50 BMG 
Munice: .50 BMG 
Zásobník: n/a 
Ostřelovačka s obrovsou průrazností a velikým dosahem. Nevýhodou je dlouhá prodleva me- 
zi výstřely. 


munice: 40 x 46mm 
zásobník: 1 granát 
Granátomet. 


AT4 RocketLauncher 
Raketomet na protitankové střely určený k likvidaci vozidel, objektů i lidí. 


© Klady: © Mnoho možností konfigurace hry. 
Velice dobré propojení MODu s původním UT. 


© Zápory: Infiltration nemá vlastní „hlášky“. 
Simulace reálného boje nemá tak dobrou atmosféru jako SF nebo TO. 
Vizuálně o něco horší modely zbraní než výše zmiňovaných. 


Infiltration je bezpochyby jeden z nejlepších MODů do Unreal Torunamentu, který nepřidává nové herní mó- 
dy, ale jen vylepšuje ty stávající a obměňuje různé prvky (zbraně, startovní nastavení). 


Half-Life 


Svět modifikací se vyvíjí neuvěřitelnou rychlostí - 
a modifikace k Half-Lifu nejsou výjimkou. Tvůrci 
pečlivě sledují nové patche pro původní hru a v zá- 
pětí je k dispozici i příslušný patch pro danou mo- 
difikaci. Skutečnost, že jsou modifikace zadarmo 
svádí k tomu, že si neuvědomujeme, že modifikace 
se nezrodí z mořské pěny jako Afrodité, ale že ji mu- 
sí někdo někde vytvořit. Někdo, našim zrakům skry- 
tý, musí prosedět hodiny a hodiny u počítače a vy- 
tvářet mapy, zbraně, skiny atd. atp. a to bez náro- 
ku na odměnu. Trochu to připomíná svět z vědec- 
ko-fantastických trháků, na které koukáme v kině. 
Prostřednictvím sítě se dá dohromady parta lidí, kte- 
rá potom spolupracuje na společném projektu. Po- 


jaký bude mít svět počítačových sítí a her vliv na 
nás, jako lidské bytosti, myslím, že tato skutečnost 
by ji mohla trochu uklidnit. Takový vývoj, kdy se lidé bez větších problémů spojují a něco společně tvoří, navíc 
bez nároku na odměnu, jen tak pro radost sobě i ostatním, je příjemný. Takže pokud se chystáte do tohoto světa 
vstoupit nebo již plodů práce těchto neviditelných dobrodinců využíváte, měli byste tvůrcům věnovat alespoň 
stručný němý dík. Starají se vám totiž nezištně o zábavu, a to není málo. Vlastně i zhodnocují vaši původní in- 
vestici. Zamyslete se nad tím. 

Modifikace se liší kvalitou, rozsáhlostí a leckdy i přístupem ke hře. S poslední u nás prodávanou verzí Half-Li- 
fu (tzv. Game of The Year Edition) si zakoupíte vedle doplňkových map a skinů i první z modifikací - Team Fort- 
ress Classic. Zjistíte, že na Internetu je hodně frekventovaná a určitě si jí užijete. Další modifikace si prostě podle 
chuti opatříte. Někdy je modifikace poměrně rozsáhlá a čas potřebný pro download je nezanedbatelný. Pokud 
jste připojení modemem, měli byste se asi pokusit si modifikace stáhnout v práci či škole po pevné lince, případ- 
ně si koupit náš invexový speciál. Rekordním časem (FireArms) při stahování po pevné lince (2 Mb) bylo 23 mi- 
nut plus minus nějaká ta sekunda. Pokud nemáte k pevné lince přístup, nevěště hlavu, ne všechny modifikace 
jsou tak masivní a bude možné je stáhnout i po modemu. Rozhodně ale používejte programy typu Godzilla či Ge- 
tRight, které stahování urychlí a dokáží pokračovat v přerušeném downloadu. Navíc se snažíme nejzajímavější 
modifikace průběžně umisťovat na CD GameStaru, takže pokud pozorně sledujete sekce programy a CDStar, vy- 
stačíte se stahováním drobných patchů. 


Aktuálnost nade vše 


Při instalaci hry i modifikací je třeba dbát na to, abyste si stáhli skutečně nejaktuálnější verze a patche. Nainsta- 
lujte Half-Life a neprodleně si opatřete poslední patch. Po jeho aplikaci instalujte další modifikace. Některé jsou 
dostupné formou kompletní nejnovější verze, jiné budete muset stáhnout ve formě více souborů (starší verze + 
poslední patch). Vím, vím, opakuji se, ale jedná se o velmi důležitou věc. Pokud nedisponujete posledními verze- 
mi, může se stát, že se nebudete moci připojit k žádnému serveru! Vývoj na tomto poli je skutečně překotný, tak- 
že je třeba nové verze a patche často kontrolovat. 

Jakmile jste připraveni zapojit se do první internetové řeže, budete mít k dispozici velmi dlouhý seznam bě- 
žících her. Seznam lze vhodně filtrovat tak, že se vám bude objevovat jen seznam serverů, kde se hraje konkrét- 
ní modifikace. Ve skutečnosti se můžete ocitnout v situaci, kdy v dané chvíli nebude v běhu žádná hra vámi zvo- 
lené modifikace. U TFC, Countrestriku či AHL je to nepravděpodobné, ale u jiných modifikací a konverzí se to stát 
může. Co k tomu říci? Smůla, hledejte jinou. 

Na obrazovce si můžete zjistit, jakou modifikaci na serveru hrají, ve které mapě se momentálně prolévá krev, 
kolik lidí se hry účastní, maximální počet hráčů a jakou rychlostí se ke hře můžete připojit. Rychlost je udávána 
v relativní hodnotě vyjádřené počtem hvězdiček. Pokud se vám připojení nedaří, může to být z několika důvodů. 
Server může být plný, (proč jste se nepodívali na informace zobrazené v seznamu?) nebo se objeví se hláška, že 
ten a ten soubor nebo verze knihovny „DLL nebo mapy na vašem počítači nesouhlasí s verzí na serveru — budete 
tedy potřebovat zmiňované patche. O hře si můžete zobrazit i další údaje, kde se dozvíte i jména zapojených hrá- 


čů a pravidla hry. Na každém serveru se pravidla mohou lišit — určité aktivity jsou zakázané a mohou se lišit i ur- 
čité podmínky hry, jako například FF, tedy friendly fire. 

Pokud máte problém najít dostatečně rychlý server (to asi bude případ většiny modemistů), můžete místo in- 
terního vyhledávání serverů vyzkoušet hraní na českém serveru GameZone (www.gamezone.cz) - rady, jak se za- 
registrovat a používat jej, naleznete v úvodu příručky. Na GameZone je k dispozici klasický deathmatch, TFCa při- 
pravuje se i Counter Strike. 


Konzole (aktivuje se tradičně klávesou «) hraje i v Half-Lifu a jeho modifikacích důležitou roli. Ve standardním 
HL ovšem není přístupná a musíte si ji aktivovat tak, že Half-Life spustíte z příkazové řádky: „hl.exe -console“ 
(bez uvozovek). V průběhu hry se vám na obrazovce bude objevovat průběh rozhovorů z konzole. Můžete se jej 
účastnit. Je to také jediný prostředek, jak se vzdálenými spoluhráči dát dohromady nějakou společnou taktiku. 
Překážkou může ale být nenalezení společného jazyka. Pomocí konzole můžete dále iniciovat hlasování o pře- 
chodu do jiné mapy a podobně. Možnosti konzole rozhodně stojí za prozkoumání. Může se stát, že v týmové hře 
narazíte na hru, kde si každý hraje tak trochu na vlastní pěst, nebo kde evidentně hraje předem domluvená par- 
ta a vyse kní přidáte. Pak záleží na vás, jak se se spoluhráči domluvíte. Jako mrtvý, který čeká na začátek další 
mise, budete moci komunikovat jen s dalšími mrtvými, ale pozor, mrtvými z obou stran. Chcete-li si tedy s mrt- 
vým kolegou probrat taktiku na další hru, není příliš dobré to probírat dřív, než začne nová hra. 

Dále se budeme zabývat jem modifikacemi, které je možné si stáhnout v nějaké hratelné podobě, ale rád bych 
se zde zmínil i o některých projektech, které jsou ještě ve stadiu vývoje, nicméně jsou něčím pozoruhodné. Prv- 
ním z nich je modifikace Carabine. Dějově je zasazena do období americké občanské války, tady války Severu pro- 
ti Jihu. Jedná se o klasický týmový deathmatch, ale v dobových kulisách s dobovými rekvizitami. Podle zveřejně- 
ných modelů zbraní a screenshotů lze soudit, že nás čeká dobrá zábava, nicméně tvůrci se nyní potýkají s nedo- 
statkem programátorů a modelářů, takže pokud zmíněné kvalifikace máte, je to vaše šance se zapojit aktivně. 

Mod After-Life je také ve stadiu vývoje, ale velice mne zaujal a doufám, že jej tvůrci dovedou do hratelného 
stadia. Tato modifikace by podle zveřejněných informací měla být hratelná i v režimu singleplayer. Dějově nava- 
zuje na původní hru Half-Life. Hlavním hrdinou je postava asi dvacetiletého mladého muže, přítele Morgana 
Freemana, jehož bohužel potkala nemilá věc — někdo jej zavraždil. A na vás je, abyste vypátrali jeho vraha a po- 
mstili svého přítele. 


TEAM FORTRESS CLASSIC 


První modifikací, o které se zde budeme bavit, je Team Fortress Classic. Je součástí balíčku, který je zmíněn na za- 
čátku. Jedná se o týmový deathmatch v původní podobě. Taktický rozměr získává hra zapojením různých „clas- 
ses“ - tedy odborností. Váš class se tak liší nejen vzhledem, ale i svými schopnostmi a stylem boje. Tyto možnos- 
ti odlišují TFC jiných týmových stříleček, ve kterých mají všichni hráči stejné dovednosti a mohou používat stej- 
né zbraně. Pokud se dobře domluvíte, bude váš tým disponovat celou škálou specialistů, které můžete v boji tak- 
ticky využít. Škoda je, že tento záměr tvůrců je mnohými ignorován. A jaké že odbornosti jsou tak zvláštní? Na- 
příklad úloha zdravotníka. Ten postupuje spolu s týmem a raněné spolubojovníky může uzdravovat — a naopak 
nepřátele nakazit. Zvěd je schopen potichu se připlížit převlečen za nepřítele a v pravý okamžika zaútočit. Os- 
tatní postavy nejsou natolik překvapivé (ostřelovač, voják, inženýr) — skoro by se dalo říci, že fungují podobně, 
jako když si různí členové týmu posbírají různé zbraně. Někdo padne na ostřelovačku, někdo na raketomet atp. 
Classes jsou do značné míry shodné s těmi v Ouake 3 Fortress, takže jejich detailní popis si můžete přečíst v čás- 
ti věnované Ouaku III. 


O spolupráci 


Je skutečně škoda, že na internetových serverech mnohdy nevíte, na koho narazíte a bude-li ochoten spolupra- 
covat. Pořád ale máte možnost si hru stáhnout a pak hrát po místní síti, kde se navíc se spolubojovníky můžete 
domlouvat přímo a uplatňovat šikovnou taktiku. Taková hra pak skutečně získá jiný rozměr. Proč byste měli mít 
různé úlohy a dovednosti, když se stejně každý rozeběhne po mapě a pytlačí na vlastní pěst. Pokud se vám po- 
daří svůj tým zorganizovat, můžete takovou hru vnutit i nepříteli. Ano, nebudete tolik pobíhat a vrhat se bez- 


hlavě po každém nepříteli, ale koordinovaně budete bránit vlastní postavení a útočit na nepřátele. Pro mnoho je- 
dinců bude takhle organizovaná skupina nemilým překvapením. Snažte se využívat to, co vám tvůrci poskytují, 
tedy možnost komunikovat v týmu. Je sice pěkné vysílat k nepřátelům hanlivé poznámky, ale je trochu trapné, 
pokud na někoho pokřikujete například „teď se máte na co těšit" a vzápětí vás nepřítel odtřelí. Pak se cítíte tro- 
chu hloupě. Snažte se vedle hrubé síly použít i hlavu. 


Zbraně 


Zbraně v TFC vycházejí zčásti z Ouake Fortress a zčásti z klasického Half-Lifu. 

Zbraně v TFC jsou jen variacemi na již známé nástroje zkázy z jiných her, jako je UT, Ouake apod. Ruku na srd- 
ce - myslíte, že skutečně může někdo přijít s něčím novým? Jedná se zkrátka o smyšlené zbraně, které vám ale 
propůjčují potřebnou palebnou sílu pro plnění bojových úkolů. Setkáte se s celou škálou ručních zbraní, které 
znáte již z Half-Lifu, spolu s několik novinkami. Počínaje pistolí Glock, která je s vámi neodlučně spjata, přes sa- 
mopaly MP5, raketomet, granátomet a kuši až po různé trhavinové nástrahy a granáty. Veškeré vybavení už bu- 
dete jistě znát z jiných her a modifikací - ostatně stejně jako classes, i zbraně jsou víceméně shodné s O3F, kte- 
rou jsme detailně popsali v sekci o Ouake /Il. 


Shrnutí 


TFC vám přináší klasickou týmovou řež, která není ničím převratná, zato je ale do detailu propracovaná a dělá ze 
hry skutečný požitek. Najdete zde takové ty malé, drobné detaily, které dělají hru plynulou a rychlou, takže se do 
boje můžete skutečně zabrat. Stejně jako Counter Strike stojí Team Fortress Classic za vaši pozornost. Navíc pat- 
ří k nejfrekventovanějším modifikacím internetu, což také o něčem svědčí. 


Counter Strike 


B URL: www.counter-strike.net 
l Aktuální verze: 7.1 Beta 
I Velikost: 69 MB 


Counter Strike, jak záhy zjistíte, je na internetu velmi frekventovanou modifikací, neboť poskytuje skvěle vyvá- 
ženou kombinaci taktiky a týmové spolupráce se vzrušující střílečkou. 


Counter Strike v praxi 


Counter Strike nás přivádí do světa boje proti terorismu. Je na vás, na kterou stranu pomyslné barikády se postaví- 
te, Můžete si zvolit stranu zápornou a ohrožovat klid a mír v ulicích s bandou podobně deviovaných jedinců. Bude- 
te podnikat atentáty, pumové útoky a unášet rukojmí, to vše v oděvu, který vás jednoznačně identifikuje. V tom se 
vám ale bude snažit zabránit jednotka pro boj proti terorismu. Jsou to ostří hoši z těch nejvěhlasnějších protitero- 
ristických jednotek. V roli CT, tedy příslušníka protiteroristického komanda, se můžete odít do uniforem SEAL TEAM 
6, skvělé americké námořní jednotky, nebo německé GSG9, anglických SAS nebo francouzských GIGN. 

Každá z těchto skupin má k dispozici jinou sadu zbraní, které však mají podobné vlastnosti, takže nikdo není 
ochuzen. Arzenál zahrnuje celou škálu pistolí, samopalů, útočných a ostřelovačských pušek, doplněnou různými 
typy granátů a dalšího vybavení. | když arzenál obou stran je téměř identický, najdou se občas drobné rozdíly, 
avšak jen kosmetického rázu. Není-li ve výbavě teroristů puška Colt M4A1, nahradí ji hravě ruský AK-47. Pokud 
ny, kterou musíte někde umístit. Pokud se vám to nepodaří, nesplníte úkol. 

Na začátku každé mise, ať již stojíte na kterékoli straně, si můžete vybavení nakoupit. Pokud jste příslušníkem 
protiteroristické jednotky, je třeba v případě pumového útoku myslet i na nástroje pro zneškodnění náloží. Na- 
jdete-li již tikající nálož a budete teprve muset vybavení nakoupit, může být pozdě. Nálože se skutečně špatně 
hledají, takže šetřete drahocenné vteřiny. 


Podle toho, jak dobrý váš tým bude a kolika vítězství dosáhnete, bude narůstat i váš rozpočet. Postupně se 
tedy vybavíte neprůstřelnou vestou a helmou, tlumiči, třaskavými a obrannými granáty, dýmovnicemi a podob- 
ně. 

Pro úspěšnou akci je třeba spolupracovat. Koordinovaný útok i obrana jsou klíčem k vítězství, a tedy i k vět- 
šímu rozpočtu a vybavení. V roli protiteroristické jednotky se obzvlášť vyplatí postupovat ve dvojicích, kdy si na- 
vzájem s kolegou kryjete záda. Pokud máte osvobozovat rukojmí, nemůžete pálit bez rozmyslu. Na mnoha serve- 
rech je zapojen také „friendly fire“, takže neuváženou střelbou můžete z boje vyřadit i svého kolegu, a tak snížit 
vaše šance na úspěch. 

Herní režimy jsou různé, takže se liší i způsob, jakým je třeba postupovat. Pokud máte zneškodnit teroristy, 
kteří se chystají vyhodit do povětří budovu kasina, je třeba postupovat co nejrychleji, aby neměli teroristé čas se 
rozeběhnout po budově a položit nálože. Jakmile se tak stane, máte jen málo času na to, abyste nálože zneškod- 
nili. Mnohem lepší je teroristy zadržet na počátku a tam je v boji zlikvidovat. Vyhledávání náloží se málokdy po- 
daří. Pokud s kolegy budete komunikovat, je dobré si rozdělit například směry, ze kterých bude která skupina po- 
stupovat. Mnohdy se na serveru sejde i deset lidí v jedné skupině, takže představují poměrně silnou taktickou sí- 
lu. Bylo by škoda tuto možnost nevyužít. 

Stojíte-li na opačné straně, snažte se rychle dostat na místo, kam mají být položeny nálože. Rozdělte se na 
menší skupiny a snažte se nedělat rámus. Ten přiláká komando a pak je s vámi většinou ámen - jsou skutečně 
ostří a nemají za úkol nic jiného, než vás zlikvidovat. Pokud se dostanete na místo určení, položte nálož tak, aby 
byla co nejméně vidět. Snažte se někde poblíž schovat a když se přiblíží protivník, aby ji zneškodnil, zastřelte jej. 
Není to příliš sportovní, ale účinné ano. 

Situace s rukojmími je odlišná. Tady mají výchozí pozici relativně snazší teroristé, Ti obsadí dům, kde zadržu- 
jí rukojmí. Většinou na více místech. Zaujmou takticky výhodné pozice na přístupových cestách a čekají. Přísluš- 
níci protiteroristického komanda musí nejdřív dovnitř strčit nos a zjistit, kde teroristé jsou. Objeví-li skrytou pří- 
stupovou cestu, tím lépe, Vítězství mohou dosáhnout více způsoby. První je krvavý, ale velmi efektivní - vystří- 
let všechny teroristy. Druhý způsob spočívá v tom, že rychle proniknete k rukojmím a ještě než boj skončí je od- 
vedete do bezpečí. Pokud vaší skupinku ale pokropí terorista se samopalem, prohrajete, protože velmi pravděpo- 
dobně zasáhne i rukojmí. Dostanete-li se do místnosti s rukojmími, můžete nechat někoho na stráži a pokračovat 
za další skupinou nebožáků. Při těchto úkolech přijdou ke slovu třaskavé granáty. Pokud je vhodíte do místnosti 
plné lidí, nikoho nezabijí, ale všechny na několik vteřin oslepí. Pokud do místnosti v zápětí vrazíte, máte chvilku 
na to, abyste využili neschopnosti teroristů. Buďte ale opatrní, protože budete-li ve vizuálním kontaktu s místem, 
kde granát vybuchne, budete slepí i vy. Zažil jsme, že granáty do vlastních řad rozhazoval i příslušník protitero- 
ristické jednotky s kazisvětským záměrem kazit hru. Takového je třeba se rychle zbavit. Pokud v některé hře pad- 
nete v boji, musíte počkat, dokud není dobojováno a pak se znovu zapojit do nové hry. V takovém případě si mu- 
síte znovu nakoupit zbraně a vybavení. To by neměl být problém, neboť po skončení mise se vám na konto při- 
čtou jisté prostředky, pokud zvítězí vaše strana, bude to ještě o trochu více. 

V případě atentátu se teroristé snaží někoho zabít a protiteroristická jednotka jim v tom má zabránit. Je to 
tak trochu kombinace obou předchozích misí, takže je společná i taktika. 

Věnujte pozornost i výběru vybavení a zbraní. Někde je lepší mít samopal MP5, jinde využijete výkon pušek 
Colt M4A1 a AK-47. Musíte si to vyzkoušet sami. Objevování nejlepší konfigurace vybavení a taktiky je součástí 
téhle zábavné hry. Úspěch této modifikace lze posoudit podle množství her, které jsou na internetu neustále v bě- 
hu, a počtu lidí, kteří jsou připojeni. A obojí je opravdu vysoké. 


Zbraně v Counter Strike 


HétK USP .45 Tactical 


Původ: Německo 
Typ: pistole 
Kapacita zásobníku: 12 nábojů 
Cena: $ 500 


Původ: Rakousko 
Typ: pistole 
Kapacita zásobníku: 20 nábojů 
Cena: $ 400 


Desert Eagle 


Původ: Izrael 
Typ: pistole 
Kapacita zásobníku: 7 nábojů 
Cena: $ 650 


Beretta Elite (2x) 
= Původ: Itálie 
Typ: pistole 
Kapacita zásobníku: 15 
Cena: $ 1 000 


Sig Sauer P-228 

Původ: Švýcarsko/Německo 
Typ: pistole 

Kapacita zásobníku: 13 nábojů 
Cena: $ 600 


Benelli M3 Super 90 
Původ: Itálie 
Typ: brokovnice 
Kapacita zásobníku: 8 nábojů 
Cena: $ 1 700 


Benelli XM1014 
Původ: Itálie 
Typ: brokovnice 
Kapacita zásobníku: 7 nábojů 
Cena: $ 3 000 


Heckler čt Koch MP5/Navy 
Původ: Německo 

Typ: sub machinegun 
Kapacita zásobníku: 30 nábojů 
Cena: $ 1 500 


Steyr Tactical Machine Pistol 
Původ: Rakousko 
Typ: sub machinegun 
Kapacita zásobníku: 30 nábojů 
Cena: $ 1 250 


Původ: Spojené státy 
Typ: sub machinegun 
Kapacita zásobníku: 30 nábojů 
Cena: $ 1 400 


Fabrigue Nationale P90 
Původ: Belgie 

Typ: sub machinegun 
Kapacita zásobníku: 50 nábojů 
Cena: $ 2 350 


Původ: Spojené státy 
Typ: Útočná puška 
Kapacita zásobníku: 30 nábojů 
Cena: $ 3 100 


Accuracy Int. Arctic Warfare/Magnum (AWM) 
Původ: Velká Británie 

Typ: útočná puška/ostřelovačka 

Kapacita zásobníku: 

Cena: $ 4 750 


Původ: Německo 

Typ: útočná puška/ostřelověka 
Kapacita zásobníku: 20 nábojů 
Cena: $ 5 000 


Sig SG-552 Commando 
Původ: Švýcarsko 
Typ: útočná puška 
Kapacita zásobníku: 
Cena: $ 3 500 


Původ: Rakousko 
Typ: útočná puška 
Kapacita zásobníku: 30 nábojů 
Cena: $ 3 500 


Avtomat Kalashnikov 47 
Původ: Rusko 
Typ: útočná puška 
Kapacita zásobníku: 30 nábojů 
Cena: $ 2 500 


Steyr Scout 

Původ: Rakousko 

Typ: útočná puška/ostřelovačka 
Kapacita zásobníku: 

Cena: $ 2 750 


Fabrigue Nationale M-249 PARA 
Původ: Belgie 
Typ: sub machinegun 
Kapacita zásobníku: 100 nábojů 
Cena: $ 5 750 


Typ: brnění 
Cena: $ 650 


Kevlar Vest + Ballistic Helmet 


Typ: brnění 
Cena: $ 1 000 


Typ: granát 
Cena: $ 300 


Typ: granát 
Cena: $ 300 


Typ: granát 
Cena: $ 300 


Nightvision Goggles 


Typ: noktovizor 
Cena: $ 1 250 


(©Ď Indikátor zdraví 

©) Brnění 

© Čas do konce aktuální mise 
(© Počet nábojů ve zbraní 

(©) Počet nábojů v zásobě 

(© Peníze 

(© Indikátor svítilny 


Action Half-Life 


8 URL: http://www.planethalflife.com/actionhluk/ 
M Aktuální verze: Beta 3 
I Velikost: 40 MB 


Action Half-Life je modifikací, která se snaží herní svět přiblížit skutečnosti. Jedná se o další týmovou hru, kde je 
kladen důraz na spolupráci, zajímavý je přístup ke zraněním, zbraním a podobně. Už sám pohyb po mapách je 
mnohem pomalejší, než na co jsme zvyklí z her, jako je UT, Ouake a podobně. Pád ze 3 metrů vás odešle do věč- 
ných lovišť. Chápete? 

Zbraně v AHL jsou zpracovány podle skutečných předloh, takže pokud běžíte s Berretou jako šílenec, těžko 
zasáhnete něco na vzdálenost sta kroků. Pokud ale použijete ostřelovačku a její optický zaměřovač, můžete si při- 
pisovat fragy přes celou mapu. Účinek zásahů není stejný po celém těle. Pokud se strefite do nohy, znesnadníte 
nepříteli pohyb, ale nezabijete jej. Zásah do hlavy je naopak poslem velmi špatných zpráv. Je jasné, že v AHL se 
bude lépe dařit přesným střelcům než zběsilým kropičům. 

Utrpíte-li nějaké poranění, je třeba se o něj postarat. Ne ve chvíli, kdy najdete zdravotnický balíček nebo záz- 
račný talíř s kuřecím stehnem. Musíte mít u sebe obvaz a tím své zranění ošetřit, nestačí přes něj jen přeběhnout. 
Během ošetřování nemůžete samozřejmě střílet. Budete-li s ošetřením otálet, nezapomeňte, že krvácíte a s krví 
vám uniká i životní síla, takže pospíchejte, nebo se už nemusíte obtěžovat. 

Herní režimy jsou velmi známé, deathmatch, teamový deathmatch a Last Man Standing. Novinkou je, že v tý- 
movém deathmatchi se neobjevují žádné zbraně. Máte jen to, co si před hrou koupíte a to, co vypadne umírají- 
cím z rukou. Celkově je třeba říct, že hra je skutečně mnohem realističtější, než je v kraji zvykem. Omezení jsou 
ale velmi přijatelná, protože neumožňují někdy až směšná jatka, která známe od jinud. Pokud nemůžete najít žád- 
né střelivo nebo zbraně, pak si buďte jisti, že tam skutečně žádné nejsou a podle typu hry už možná nebude. Včet- 
ně zdravotních balíčků, takže nákupu před hrou věnujte zvýšenou pozornost. 

Zajímavé je, že během hry můžete díky účinnosti svých bojových metod zvýšit svůj bodový přírůstek. Mám 
tím na mysli to, že pokud zabijete 4 protivníky v řadě za sebou, budou se vám za jedno zabití počítat dva fragy. 
Maxima dosáhnete 32 zabitími (ne fragy) v řadě, kdy se vám za jedno zabití začne počítat 16 fragů. Máte ale jen 
100 % zdraví, takže máte co dělat. 


Zbraně 


Zbraněmi jsou stejně jako ve skutečném světě i součásti vašeho těla. Můžete provádět kopy z otočky, přímé ko- 
py a údery pěstí. Neozbrojené útoky jsou ale jen málo účinné, takže představují poslední možnost. 

Další zbraní je nůž SOG, který je modelován podle skutečné předlohy, ostatně jako všechny zbraně. Pokud jej 
umíte použít, je poměrně účinný. Dále sahá škála zbraní od pistole Berreta 92FS, které můžete používat i ve dvo- 
jici, přes Colt Anaconda .44, samopal HétK MP5K, upilovanou dvouhlavňovou brokovnici á la Mad Max, klasiku 
Ithaca s jednou hlavní, ostřelovačku ráže .50, útočnou pušku M4 až po tříštivé granáty. 

Další vybavení vám nabízí laserové zaměřovače, které sice u pistole, revolveru a samopalu MP5K zvyšují přes- 
nost, ale mohou prozradit vaši pozici; bandalír, který vám umožňuje nosit dvojnásobné množství munice; kevla- 
rovou vestu, která chrání vaše tělo před účinkem střelby; baterku, která má mimo obvyklé funkce i bojové vy- 
užití, když jejím světlem můžete oslepit bojovníka používajícího přístroj pro noční vidění; tlumivé návleky, které 
ztišují hluk chůze a tlumí trochu dopady z větších výšek, tlumič hluku, který pomůže skrýt plamen vycházející 
jak zvlášť popisovat, jen upozorňuji na to, že vás majitel baterky může při jeho používání oslepit světlem a získat 
tak několik drahocenných okamžiků, během nichž vás odpraví. 


Pirates, Vikings and Knights 


Jí URL: http://www.planethalflife.com/pvk/ 
Ji Aktuální verze: 0.6 Beta 
M Velikost: 14 MB 


Historická modifikace Half-Lifu. Stojí zde proti sobě tři skupiny zmíněné v názvu hry. Každá je vybavena pro ni 
typickými zbraněmi. Většina zbraní s účinkem na delší vzdálenosti není příliš přesná, takže těžiště leží v boji zblíz- 
ka. 

PVK v současnosti nabízí jen možnost týmového deathmatche, ale tvůrci mají zajímavé plány. Většinou se jed- 
ná o klasické herní režimy, jako je Domination nebo CTF. Zaujal mne ale plán na hru, kde hrají všichni proti jed- 
nomu, neozbrojenému. Skutečně. Onen jedinec bude zběsile pobíhat po mapě a s sebou povláčí buď truhlici s po- 
kladem nebo dámu ocitnuvší se v nouzi. Zajímavé. Každopádně všichni ostatní se jej budou snažit zabít, takže bu- 
de muset skutečně kličkovat jako kybernetická myška. Dalším zajímavým projektem bude boj s drakem, strážícím 
poklad. To vše jsou ale jen plány, o kterých nemohou ani tvůrci s určitostí říct, zda se je podaří uskutečnit. V sou- 
časnosti je k dispozici pouze již zmíněný týmový deathmatch, okořeněný používáním historických zbraní. Jakých? 


Rytíři 


Základní zbraň. Jediná zbraň pro boj z blízka, kterou mají k dispozici lučištníci. Velmi rych- 
lá, když jde do tuhého. 


Mace — Řemdih 

emdíh mají k dispozici pouze Men-at-Arms a Heavy Knights. Jediným mávnutím způsobu- 
je středně těžké zranění, ale při správném načasování a protočení nad hlavou je schopen 
uzemnit téměř každého protivníka. 


Two Handed Sword — Dvouruční meč 
Dvouručák je k dispozici pouze pro Heavy Knights. Je sice trochu pomalý, ale jediným sek- 
nutím přetne v půli skoro každého protivníka. Pravděpodobně nejnebezpečnější zbraň v PVK. 


Long Bow - Luk 

Luk je poměrně mobilní zbraň, kterou mohou lučištníci způsobovat vážné ztráty na dlouhé 
vzdálenosti. Dva zásahy většinou stačí. Šípy jsou ale pomalejší než kulky, takže střelec mu- 
sí náměrem kompenzovat gravitaci. Prostá balistika. 


Crossbow — Kuše 
Kuše je velmi účinná zbraň, ale pomalá na přebíjení. Střelec se navíc musí behěm přebíjení 
zastavit, aby mohl natáhnout tětivu. Střela projde všemi pancíři. Kuši mohou používat Man- 
-at-Arms a lušištníci. 


Dýka je záložní zbraní dostupnou téměř všem pirátů. Je velmi rychlá ale způsobuje pouze 
lehké zranění, takže slouží jako záloha pirátským ostřelovačům, pokud jsou prozrazení. 


Cutlass — Tesák 
Tesák je velmi účinná zbraň pro hromadné potyčky a je rychlejší než ostatní srovnatelné zbra- 
ně. Nosí ji u sebe Skirmish Pirate a Pirate Captain. 


Pistol — Pistole 

Základní střelná zbraň, kterou mají k dispozici ostřelovači a Skirmish Pirates. Způsobuje re- 
lativně vážná zranění, ale není příliš přesná, takže se hodí spíš pro boj zblízka. Piráti v PVK 
nejraději nosí několik pistolí za opaskem a po výstřelu prázdnou pistoli odhodí, vytáhnou 
novou a rychle se vracejí do boje. 


Trombón je zbraň s křesadlovým zámkem určená pro střední vzdálenosti. Nosí ji Pirate Cap- 
tain. K přebití potřebujete poměrně dlouhou dobu, takže se často tato zbraň používá pro je- 
diný zásah, který nepřítele celkem vážně zraní. Po výstřelu se přibližte a zbraní pro boj zblíz- 
ka nepřítele dorazte. 


Marksman's Musket — Ostřelovačská mušketa 


Jediná střelná zbraň schopná přesného zásahu na dlouhou vzdálenost. Jediným zásahem zlí- 
kviduje téměř každého. Přebíjení chvíli trvá, takže není vhodná, když se nepřítel přiblíží. 


Vikingové 


Viking Sword — Vikingský meč 
Je k dispozici Vikingům vyzbrojeným kopím a sekerou. Spolu s ním je nošen štít, který je scho- 
pen zachytit většinu útoků při boji zblízka. 


Nejdelší zbraň pro boj zblízka v PVK. Bojovník si s ní snadno probojuje cestu kamkoli, včet- 
ně chodeb a žebříků. 


Double-sided Axe — Dvojbřitá sekera 
Zásah touto sekerou nemá v PVK konkurenci. Jediný zásah tímto nástrojem války znamená 
smrt pro většinu protivníků. Tuto hrozivou zbraň u sebe nosí vikingští sekerníci. 


Throwing axes — Vrhací sekery 

Vikingští sekerníci s vrhacími sekerami bojují na střední vzdálenost. Je možné je vrhat jen 
zlehka, ale i na velkou vzdálenost. Expert s touto zbraní představuje vážné nebezpečí. Pokud 
se se sekerou nestrefite, můžete ji zdvihnout a znovu použit. 


Two axes — Dvč sekery 
Vikingští „berserkeři“ se do boje vrhají se sekerou v každé ruce. V nejzuřivější bitce tato zbraň 


rozsévá zkázu napravo nalevo. 


Invexový CD speciál 


3D AkceGinternet 


V prodeji na Ivexu 


GameHall (pavilon L), stánek č. 4 (GameStar) 


Vzhledem k tomu, že většina z vás nemá tak rychlé připojení na internet, aby si mohla bezpečně stáhnout ně- 
které objemné modifikace, rozhodli jsme se, že vám trochu ulehčíme práci a nabídneme vám speciální CD, na 
němž naleznete všechny popisované modifikace v aktuálních verzích, čtyři nejpopulárnější singleplayer epizody 
do Half-Lifu, prográmek GameSpy Arcade, který vám pomůže s vyhledáváním internetových herních serverů, a sa- 
mozřejmě nejnovější patche na všechny tři akční tituly. 

CD bude k dostání u našeho stánku v Game Hall na letošním Invexu, který se koná ve dnech 11.-13.10. na br- 
něnském výstavišti, jak samostatně, tak jako součást invexové edice GameStaru 23 za zvýhodněnou cenu. 


Na CD tedy naleznete 


Aktuální patche pro Ouake III, Half-Life a Unreal Tournament 


Modifikace pro Auake III Arena Modifikace pro Half-Life: 
03 Fortress Action Half-Life 
OSP Tourney Counter Strike 
Rocket Arena 3 InstaGib 
Jailbreak 
Modifikace pro Unreal Tournament: Pirates, Vikings and Knights 
Dark Magic Science and Industry 
Infiltration 
Minions of Destruction Singleplayer epizody pro Half-Life: 
Rocket Arena ETC 
Strike Force Gut Reaction 
Tactical Ops The Long Night 


They Hunger 16t2 
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